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O Vírus Greya. A História de Dois Mundos

	 

	No mundo da Terra Cerúlea, há cem anos, algo aconteceu que foi chamado de a “Ira da Deusa das Trevas Greya”. O incidente foi uma série de eventos estranhos que levaram ao desaparecimento inexplicável e morte de muitas pessoas. Depois de cem anos, a tragédia ainda estava viva na memória das pessoas.

	Azure Rimone é uma jovem aristocrata que vive na cidade de Aqualake. Sua vida seguia como de costume, embora às vezes, a garota tivesse sonhos incomuns.

	Lily Teiwaz é uma aprendiza de curandeira que vive em aldeias perto de Aqualake. Sua vida também seguia como de costume.

	Mas os céus que Lily vê e os céus que Azure vê são diferentes. Nos céus de Lily, uma misteriosa ilha voadora flutua, Ilusão. As pessoas dizem que era lá que as almas daqueles que morreram e desapareceram durante a “Ira da Deusa das Trevas Greya” encontraram seu refúgio. Azure, no entanto, nem suspeita da existência de Ilusão…

	Porque os céus que Lily e Azure veem são tão diferentes? Azure tem que responder a esta pergunta. E também experienciar vários eventos, para aprender a verdade sobre a “Ira da Deusa das Trevas Greya”, sobre a natureza de seus estranhos sonhos, e porque seu encontro com Lily está destinado.

	 

	 

	 


Personagens

	Ferrum de Ilusão:

	
		Aurum — a capital do Reino de Ferrum

		Aqualake — a grande cidade no norte de Ferrum

		Azure Rimone — a personagem principal, irmã de Bel e Amazona dele

		Bell Rimone — irmão de Azure, o Lorde dela

		Ariel Rimone — mãe de Azure e Bell

		Christian Rimone — marido de Ariel, pai de Azure e Bell

		Miyori Teiwaz — Lady de Ryan

		Ryan Arden — Cavaleiro de Miyori

		Donzela da Alvorada — a deusa que deu às pessoas “bênção” e magia

		Makosh — deusa da fertilidade e do destino

		Lyra — deusa das águas e rios

		Apollo — o deus do sol e vitalidade

		Logos — o deus do paraíso, a maior mente universal

		Greya — a deusa das trevas



	Ferrum do Mundo da Terra:

	
		Lily Teiwaz — aprendiza do curandeiro Hopea Ves, vive na aldeia de Järvi perto de Aqualake

		Hopea Ves — curandeiro, professor de Lily

		Ellie Soitto — filha do Líder da aldeia de Järvi, amiga de Lily

		Bolond Faipari — noivo de Ellie, da aldeia de Ruoho

		Iv Rimone — filha de Ariadne e Yu

		Ariadne e Yu Rimone — pais de Iv

		Ild Venetiya — Conde, noivo de Iv

		Serge — um dos antigos dragões



	Outros:

	
		Terrum — Reino dos Anões

		Regnum — Reino dos Bastets, na Península Marinis

		Bastets — gatos humanoides

		Bastet — deusa, criadora dos Bastets

		Marinis — a península do norte de Solum. A maior parte do seu território é ocupada pelo Reino de Regnum.

		Regna — a capital de Regnum

		Vees — a cidade sagrada nas terras dos Silvams

		Blankit — a ilha na cidade de Vees, no Lago Vees, onde o Templo da Arvore Sagrada está localizado



	 

	Terra, século XXXV (35), 3495 A.D.

	
		Sophia Scania — pesquisadora no CPEFUT (Centro de Pesquisa Espacial das Forças Unidas da Terra)

		Serge Lago — empregado do Departamento de estudo da composição mineral de outros planetas no CPEFUT (Centro de Pesquisa Espacial das Forças Unidas da Terra)

		Natalie — irmã mais nova de Sophie

		Ksenia — mãe de Sophie e Natalie

		Amor — gato marciano, animal de estimação de Sophie

		Katie Misaho — pesquisadora no Centro de Pesquisa Espacial das Forças Unidas da Terra, uma das líderes da expedição para Olor, que estuda pessoas e cultura

		Akasha — a deusa da criação e destruição para os habitantes de Olor

		Aifir — o deus do cosmo primário para os habitantes de Olor

		Kinir — Rei de Ing

		Kanna — Sacerdotisa da Luz

		Mida — Sacerdotisa das Trevas

		Klaros — irmão mais velho de Kanna

		Astrum — capital da Colônia Independente dos Marcianos Unidos

		Selena — a cidade na Lua

		Créditos da Terra — moeda eletrônica única para a Terra e para as colônias terráqueas

		Libélula — a base de pesquisa do tipo móvel dos terráqueos

		Olor — ‘planeta antigo’ localizado no Sistema Navitas na Galáxia do Cisne Voador

		Ber, Wer e Mirin — as luas de Olor. Ber é vermelha, Wer é verde-claro, e Mirin é dourada

		Thea — um dos povos de Olor

		Ing — o estado do povo de Thea

		Ruan — a capital de Ing

		Yuva — cidade portuária

		Tokan — país no planeta Olor. Localizado no continente oposto à Ing



	 

	Esta história é ficção e fantasia. E qualquer semelhança com pessoas ou eventos reais é coincidência.

	Esta história é completamente ficção.

	 

	 


Parte 1. O Mundo de Ilusão e o Mundo da Terra

	Capítulo 1. A Ilusão, o Reino de Ferrum, a Cidade de Aqualake

	Reino de Ferrum, ano 5618 do Grande Deslocamento

	Era o começo da primavera. Este ano as árvores ficaram cobertas cedo com folhagem verde. Em suma, a primavera literalmente invadiu o Reino de Ferrum, que está localizado no continente de Solum, cercado por vários mares. Além de Ferrum, é claro, havia outros reinos no continente.

	A capital de Ferrum era chamada Aurum, que significa “ouro”. No norte, outra cidade está localizada, a qual as pessoas nomearam de “a segunda capital não oficial”. O que significa: uma pérola reconhecida, a cidade de Aqualake.

	Lá, na mansão de uma das famílias aristocráticas locais Rimone viviam aqueles que eram chamados de ‘Lorde’ e ‘Amazona’ — os gêmeos, irmão e irmã, Bell e Azure. Este ano eles completam dezoito anos de idade. Suas habilidades de Lorde e de Amazona foram descobertas há muito tempo, quando tinham apenas sete anos de idade.

	E é claro, surge a questão: Quais são as habilidades do Lorde e do Cavaleiro? O fato é que quase cem anos atrás, algo aconteceu e foi chamado de “Ira da Deusa das Trevas Greya”. Este incidente foi uma série de eventos estranhos que levaram a um desaparecimento e morte inexplicáveis de muitas pessoas. Por causa disso, a população da Terra, a Terra Cerúlea, diminuiu quase pela metade. Quando os estranhos acontecimentos finalmente se acalmaram, o Conselho de Governantes de todos os reinos tomou uma decisão. O que significa: Para evitar perdas humanas ainda maiores, todos os conflitos entre reinos seriam agora resolvidos através de lutas especiais. Ou seja, dois Cavaleiros (garoto ou garota) entram na batalha, um de cada reino. Apoiando-o com a ajuda da magia estará o Lorde ou Lady (garoto ou garota). De cada lado, fica um Cavaleiro e seu mago — Lorde ou Lady. A aposta no duelo será por territórios, recursos ou certas condições diplomáticas.

	Em outras palavras, todos os conflitos militares eram resolvidos com duelos que aconteciam em uma arena especial com muitas testemunhas. E o destino dos reinos dependia de uma única batalha. Embora ninguém tenha cancelado a revanche.

	Tão bons eram a Amazona e o Lorde, Azure e Bell.

	Quanto à magia, toda magia era considerada uma bênção da Donzela da Alvorada, a deusa brilhante. Mas, existiam pessoas chamadas de “não abençoadas” — pessoas que não podiam usar magia. Como se pensava antes, tais pessoas acabarão por ser possuídas com o poder do mal. E mostrarão sua capacidade com a magia e destruirão tudo ao redor. Por muito tempo, essas pessoas foram queimadas no fogo. Acreditava-se que o fogo purificaria suas almas e as ajudariam a ir para o paraíso.

	Apenas noventa anos atrás, depois da “Ira da Deusa das Trevas Greya”, cientistas e médicos descobriram o segredo dos “não abençoados”. Descobriu-se que as pessoas que são incapazes de usar magia, e cujo aparecimento posterior com o ganho dessa habilidade era acompanhada por surtos de agressão, podem simplesmente ser submetidas a tratamento mágico especial. E desde então, aqueles que não podiam usar magia procuravam por ajuda em clínicas especiais. Onde, com a ajuda de fórmulas mágicas especiais, a capacidade de magia era gradualmente ativada para aqueles que eram anteriormente chamados de “não abençoados”. Assim, o medo dos “não abençoados” desapareceu dos corações das pessoas e a Inquisição foi abolida.

	Quanto aos seguidores da deusa Greya, que praticavam sacrifícios humanos, a maioria deles foi capturada e aprisionada após a “Ira da Deusa das Trevas Greya”. Claro, aqueles que adoram a Deusa das Trevas existiam na sociedade moderna. Mas desde então, eles tinham medo de praticar sacrifícios humanos e tentaram se comportar de forma calma e pacífica, simplesmente oferecendo elogios e orações à sua deusa.

	… Naquele dia, Azure acordou em seu quarto como sempre. O sol estava passando diretamente pela janela e entrando através das cortinas. A garota não gostou da luz brilhante.

	— Sol idiota — ela murmurou.

	Lady Rimone queria se afastar do sol e retornar ao mundo dos sonhos. Mas naquele momento o silêncio na sala foi quebrado pelo irritante toque do despertador. A mão de Azure apareceu instantaneamente de debaixo do cobertor e no movimento recorrente pressionou o botão para desligar o mecanismo irritante.

	— Relógio desagradável, pelo menos uma vez, quebre! — resmungou a jovem.

	Mas não! Despertadores feitos em Terrum, o reino dos anões, eram verdadeiramente notáveis por sua qualidade! E sua vida útil era garantida por pelo menos dez anos! E o design clássico combinava com qualquer ambiente.

	O despertador de Azure foi comprado há apenas dois anos, e não ameaçava parar.

	— Eu vou ter que me levantar — disse a garota para si mesma. E preguiçosamente se levantando da cama, ela foi para o banheiro pessoal, cuja entrada ficava no quarto.

	Passando por um espelho alto com moldura prateada, a garota olhou seu reflexo. E ela viu a mesma coisa de sempre: a garota de altura média, delgada, com longos cabelos brancos da cor de neve e olhos azuis pálidos. Uma marca de nascença estranha — um disco alado — podia ser visto no decote da camisa. A garota tinha essa marca desde o nascimento, embora nenhum de seus parentes tivesse algo semelhante.

	A propósito, Bell parecia muito com a irmã. Apenas alguns centímetros mais alto e com cabelo curto. E não havia marca de nascença na forma de um disco alado.

	De acordo com os conceitos atuais da moda de Ferrum e outros reinos, os gêmeos pareciam extremamente atraentes. Mas muitas vezes de manhã olhando seu próprio reflexo, Azure ficava em um estupor completo. Pois ela esperava ver uma pessoa completamente diferente no espelho. Mas então ela se lembrava que era apenas um sonho. Ou talvez o que ela vê agora também seja um sonho?

	— Eu sou Azure, que sonha que é Kanna? Ou eu sou Kanna, que sonha que é Azure? — a garota disse suavemente, como se perguntasse ao seu próprio reflexo.

	Como esperado, a resposta foi o silêncio. Suspirando, ela beliscou sua bochecha para ter certeza de que ela tinha acordado. O beliscão foi doloroso, Rimone ofegou. E mais uma vez ela decidiu que ainda era Azure, que sonha que é Kanna.

	Estranhas visões noturnas de que ela era uma garota chamada Kanna, assombravam a jovem desde a infância. Sonhos vívidos e realistas detalhando uma vida completamente diferente no país desconhecido e distante de Ing.

	Nos sonhos, Kanna de Ing era aquela que foi chamada de “Sacerdotisa da Luz”. O principal objetivo de sua vida era um duelo com a Sacerdotisa das Trevas, Mida. Dependendo de qual das garotas vencesse, seria decidido se o universo continuaria a existir ou não. No caso da vitória de Kanna, o universo continuaria a viver. E no caso da vitória de Mida — o universo morreria gradualmente.

	Kanna derrotou Mida, com a qual ela tinha sentimentos amigáveis e românticos. Uma onda de desespero a envolveu, apesar do fato de que o universo continuaria a viver.

	Naquele momento o sonho de Azure sobre Kanna terminava. E então a história ficava tão borrada que a garota não conseguia se lembrar do conteúdo dos sonhos.

	… Azure desviou o olhar do espelho e balançou a cabeça, como se estivesse afastando a obsessão. Talvez ela ainda dê importância demais aos sonhos? E vale a pena pensar em algo mais terráqueo? Por exemplo, sobre encontrar uma namorada? E não sonhar com a Mida dos seus sonhos?

	Relações entre duas mulheres ou dois homens nunca foram reprovadas, mas independentemente das preferências de uma pessoa, elas tinham que ter um casamento tradicional de qualquer maneira. Especialmente os herdeiros das famílias aristocráticas. Porque crianças só podem nascer da união de um homem e uma mulher.

	Claro, havia Bell na família Rimone. Mas sendo sensível e gentil, ele ficava facilmente envergonhado. E seu relacionamento com as meninas ainda não tinha ido além da amizade. E mesmo que o coração dele já estivesse ocupado por uma adorável jovem, ele não conseguia encontrar a coragem em si mesmo para dizer a ela por várias razões.

	Quanto a Azure, é improvável que ela se casasse oficialmente e deixasse a família — entre os Lordes, as Damas e seus Cavaleiros, isso raramente era praticado. Se as garotas de repente tinham filhos ilegítimos, eles eram voluntariamente reconhecidos pelas famílias de suas mães (com raras exceções). Afinal, sabiam quem era a mãe com certeza.

	Mas a jovem Lady Rimone até agora não ia ter descendentes. Afinal, dezoito anos de idade era muito jovem — ainda havia tempo!

	… Azure se arrumou e seguiu para a sala de jantar. Como esperado, as empregadas já haviam colocado a mesa e os aromas sedutores de café e croissants estavam espalhados pela sala.

	O pai e a mãe da menina, Ariel e Christian Rimone, já haviam descido e tomado café da manhã. Tendo trocado cortesias formais com os pais, a moça perguntou:

	— Onde está Bell?

	No entanto, ela já tinha adivinhado qual seria a resposta.

	— Aparentemente, como sempre ele dormiu demais — os pais responderam ao mesmo tempo.

	— Eu imaginei — a garota resumiu para si mesma.

	Embora ela e seu irmão tivessem uma aparência muito semelhante, eram muito diferentes na personalidade. A confiante Azure sempre esteve à frente. E Bell, mais tímido e sonhador continuou atrás de sua irmã e muitas vezes a impediu de tomar decisões precipitadas. Não é de admirar que fosse ele quem se tornou o Lorde, e ela — o Cavaleiro.

	Ao mesmo tempo, seus pais possuíam temperamentos calmos e ficaram surpresos: de quem seus filhos herdaram as personalidades? Os gêmeos herdaram os cabelos brancos de seu pai. E os olhos azuis eram de sua mãe (Ariel tinha cabelo castanho-claro). Na aparência, eles parecem com os pais, mas os temperamentos são completamente diferentes! Não é diferente de um dos mistérios da genética, sobre o que agora está na moda falar!

	Quando a família já estava terminando sua refeição, Bell Rimone finalmente entrou na sala de jantar. Como sempre acontecia de manhã, com um rosto ainda mais pálido do que o habitual e com olhos sonolentos. Tendo trocado cortesias formais com seus pais e irmã, o jovem começou a comer o café da manhã. Ariel enquanto isso, perguntou:

	— Bell, você dormiu demais novamente. Olhando para as estrelas de novo?

	— Não consegui resistir, mãe — ele respondeu.

	A mãe só suspirou. O pai não disse nada. Azure pensou: “E, no entanto, a personalidade do meu irmão é muito diferente da minha! A genética é realmente uma coisa incrível e misteriosa.”

	Enquanto ela estava pensando, Bell correu um dedo pelo ar com um anel de pedra transparente. E então uma placa translúcida clara apareceu nas proximidades.

	— Oh, não abra seu perfil de carma na mesa! Não é educado! — Ariel disse ao seu filho. — E por que os jovens modernos ficam tão fixados nisso? Vocês todos constantemente entram em redes sociais astrais e navegam em seus perfis de carma! Até muitos dos servos da casa estavam se distraindo por causa disso! 

	— Eu só queria ter certeza de que admirar as estrelas não estraga o carma! — E eu estava certo — o jovem sorriu com bastante orgulho mostrando seu perfil para sua mãe.

	Ela olhou com ceticismo para a placa luminosa. As redes sociais astrais e os perfis de carma de seus filhos cansavam a mulher.

	— Sim, sim, o desempenho é sempre bom — ela respondeu em voz alta.

	Bell fechou o perfil. Depois disso, o café da manhã na venerável família Rimone ocorreu sem incidentes.

	Azure pensou: “É uma pena que os perfis de carma não mostrem quem você foi em uma vida anterior. Existe alguma maneira de descobrir sobre isso? Embora, talvez, seja improvável.”

	À primeira vista, o diálogo entre a mãe e o filho pode parecer estranho. Afinal, há apenas cem anos, o nível técnico de desenvolvimento no mundo era muito diferente do atual. Seria mais correto dizer — ao longo do século passado, a humanidade e outras raças inteligentes que habitam a Terra, a Terra Cerúlea, deram um grande salto à frente.

	Oitenta anos atrás, a eletricidade foi descoberta e agora todas as ruas e casas estavam iluminadas com lâmpadas. A criação de carros e trens com motores a vapor simplificou muito o movimento. Nesse contexto, o comércio começou a se desenvolver em partes mais distantes de reinos e países distantes.

	Quanto ao comércio, como todos sabem, a demanda cria a oferta. E muitos produtos de diferentes países apareceram em vários mercados. Se os produtos anteriores do Império Kai ou do país insular de Yamatai eram considerados exóticos, agora eles se tornaram algo comum.

	Aconteceram grandes mudanças e novos métodos de produção. Graças às novas tecnologias que combinam magia, eletricidade e mecânica, tornou-se possível criar mais mercadorias e melhorar significativamente sua qualidade.

	As chamadas videoesferas também apareceram. Elas eram pequenos cristais redondos que foram inseridos em espelhos de vídeo — dispositivos retangulares planos que mostravam gravações de esferas de vídeo.

	No início, as apresentações teatrais eram geralmente gravadas em videoesferas para que as pessoas pudessem assisti-las em casa quantas vezes quisessem. Então, as ações das performances se tornaram mais complicadas e nasceu um novo gênero de filme. Vários filmes — fictícios, documentários e educativos para crianças literalmente sobrecarregaram os habitantes da Terra Cerúlea. Muitas crianças e adolescentes sonhavam em se tornar atores e atuar em filmes de roteiristas e diretores famosos.

	Mas ainda assim, as mais incríveis de todas as conquistas foram a rede Astral e os perfis de carma.

	A rede Astral era um único espaço astral, unido por linhas de energia que permeavam toda a Terra Cerúlea. As pessoas podiam entrar na rede virtual Astral com a ajuda de cristais especiais. Eles esculpiram fórmulas mágicas especiais. Em cristais pequenos, as fórmulas eram mais simples, em cristais maiores — mais complicadas.

	Geralmente pequenos cristais eram inseridos em anéis, pulseiras ou colares no pescoço. Eram carregados com eles para ir para a rede Astral em qualquer lugar (como Bell, usando seu anel mostrou à mãe o perfil de carma). Mas é claro que os cristais pequenos eram inferiores em poder aos cristais grandes. Estes últimos foram feitos na forma de uma placa cristalina do tamanho de um livro grande. E atrás deles, as pessoas trabalhavam em casa.

	A compra de qualquer cristal astral era registrada para ser ainda tributada com o chamado ‘imposto sobre dispositivos para ir à rede Astral’. Em caso de falta de pagamento pontual, o sinal correspondente era transmitido ao departamento para trabalhar com a rede Astral. E pelo número de identificação do aparelho, era bloqueado por mágica. A restrição era retirada apenas quando o imposto era pago.

	Com a ajuda da rede Astral, as pessoas podiam se corresponder, conversar umas com as outras à distância (isso exigia um número de identificação especial), compartilhar desenhos, fotografias (a primeira câmera cristalina foi inventada pouco antes do espelho de vídeo). Era possível criar a ‘página astral’ — uma página lindamente projetada na rede Astral, que hospedava uma grande variedade de informações.

	Por exemplo, muitas lojas e organizações criavam páginas astrais que falam sobre seus serviços. As bibliotecas colocavam romances clássicos nessas páginas astrais e, pelo custo muito acessível de uma assinatura anual, qualquer um podia acessá-los.

	Pessoas comuns criavam seus recursos na rede de interesses Astral: por exemplo, postavam fotos de animais de estimação, histórias engraçadas ou compartilhavam seu trabalho com o mundo.

	Não é de surpreender que o desenvolvimento ativo da rede Astral há vários anos tenha dado origem às chamadas redes sociais astrais. Elas representavam enormes recursos especiais, com a ajuda dos quais as pessoas podiam se comunicar facilmente, participar de grupos de seu interesse e, ao mesmo tempo, não criar páginas astrais pessoais.

	As redes sociais tornaram-se especialmente populares entre adolescentes e jovens. Embora, é claro, os adultos também passem muito tempo lá. Para muitos idosos conservadores, esse novo hobby causou um descontentamento considerável. Eles consideraram isso uma perda de tempo e que nem uma única comunicação astral substituirá a comunicação na realidade. Houve aqueles que, apesar da reprovação, apenas suspiraram e filosoficamente notaram:

	— O que fazer? Afinal, a Terra Cerúlea está entrando ativamente na era da tecno-magia. E tal esfera se desenvolverá cada vez mais.

	Além disso, a comunicação na rede Astral não se limitava às fronteiras de um país. Pois o mundo inteiro falava e escrevia em uma única língua para todos os povos — o Neolatim, a grande herança dos tempos antigos, unindo o planeta.

	Houve também algo que causou ainda maior debate e controvérsia. Isto é: os perfis de carma. Mas devo recomeçar. Como sabemos, o carma é uma filosofia especial, uma lei causal. Se acreditar nisso, todas as ações de uma pessoa ou outra criatura viva determinam seu destino futuro e até a próxima vida. Em outras palavras, se uma pessoa pecou e fez algo errado, então no final a pessoa sofrerá, se não nesta vida, então na próxima. Se uma pessoa viveu uma vida justa e fez muitas ações justas, então a pessoa será recompensada por isso (nesta vida ou na próxima). Esta é uma explicação simplificada do carma. Pois na realidade há muitas sutilezas e cada ato tem suas próprias consequências e causas.

	Pela primeira vez, as pessoas começaram a falar sobre carma como uma espécie de sistema espacial astral ordenado há trinta anos. A comunidade científica de diferentes países enfrentou isso de forma muito controversa: alguém o chamou de estúpido, enquanto outros estavam ansiosos para trazer esse sistema a um ‘nível tangível’.

	Muitas pesquisas não tiveram sucesso. Mas a criação da rede Astral deu aos pesquisadores do carma o impulso necessário. E, como resultado, um grupo conjunto de cientistas de diferentes reinos conseguiu obter acesso à leitura dos dados do sistema de carma, que de fato acabou sendo um único sistema astral-cósmico ordenado.

	Era possível ter acesso a este sistema através da rede Astral. E graças à fórmula desenvolvida pelos mesmos cientistas, uma pessoa pode ver o próprio carma. Era exibido na imagem do perfil. O que, por sua vez, tinha muito em comum com as redes sociais astrais. Afinal, foi do perfil de carma que as redes sociais mais tarde copiaram sua aparência.

	No perfil de carma, informações básicas eram exibidas — o nome da pessoa, ano e local de nascimento, as últimas ações ruins e boas que afetam o carma. E também o número dos chamados ‘gostos’ e ‘desgostos’ — o número total de boas ações e, consequentemente, das más. Não havia informações sobre quem a pessoa era em uma vida anterior ou quem se tornará na próxima.

	Graças aos perfis de carma, as estatísticas de detecção de crimes aumentaram significativamente e as acusações falsas desapareceram. No entanto, a felicidade geral não veio. Por exemplo, o número de escândalos familiares não mudou — alguém poderia realmente provar sua fidelidade conjugal, enquanto outros não.

	… Com as conveniências da vida, o desenvolvimento ativo da tecno-magia também teve seu lado oposto. Claro, a produção se expandiu rapidamente, o número de mercadorias no mercado aumentou. Mas as pessoas em muitas fábricas foram substituídas por golens humanoides cristalinos ou instalações automáticas. A partir de agora, eram necessários apenas funcionários que controlassem a operação dos equipamentos.

	O número de trabalhadores na agricultura também diminuiu. Fazendeiros e proprietários de vastas terras agora também preferiam usar tecno-magia e golens cristalinos.

	Devido ao sistema de Lordes, Damas, Cavaleiros e seus duelos, é claro que as guerras desapareceram. Claro, isso agradou a todas as pessoas. Mas a produção de armas também diminuiu. O recrutamento nos exércitos em todos os países foi minimizado, deixando pequenas tropas para necessidades internas. Consequentemente, ao mesmo tempo, muitos militares perderam o emprego.

	Pode-se dizer que, a longo prazo, as pessoas enfrentariam a ameaça do desemprego global. O pai de Azure e Bell, Christian, muitas vezes gostava de discutir esse assunto.

	— Sim, agora muitos reinos estão tentando restringir o uso de tecnologias mágicas automáticas e golens de cristal nas produções — disse ele. — Mas isso ajuda? Na verdade, os grandes industriais simplesmente transferirão suas produções para outros países onde não existem tais restrições até agora! Como resultado, devido à mão de obra barata, as mercadorias ficarão mais baratas, haverá superprodução no mercado e isso não funcionará para as pessoas protegerem os empregos!

	— Verdade — acrescentou Ariel, sombria nesses casos — pois os processos de automação de uma forma ou de outra são inevitáveis. Nesse ritmo, no futuro, a humanidade vai se encurralar por causa do desemprego global!

	Os temores da família Rimone não eram infundados. Embora fossem aristocratas, nunca possuíram grandes riquezas. Homens e muitas mulheres da família ocupavam postos militares. E após o advento do sistema de Lordes, Damas e Cavaleiros vieram dificuldades, pois não possuíam vastas terras.

	Felizmente, a avó de Christian conseguiu se tornar uma Dama, e seu marido, seu Cavaleiro. Estando entre os militares, eles recebiam um excelente salário. E a família melhorou sua situação financeira investindo em diversos setores.

	Mas no final, os avós deixaram o serviço devido à velhice. Seu filho administrava mal os assuntos financeiros, portanto, a produção de sua propriedade começou a passar por dificuldades, e a condição financeira da família estava novamente em risco. Felizmente, Christian pouco antes disso se casou com Ariel, e o céu os enviou Azure e Bell, cujas habilidades de Cavaleiro e Lorde apareceram na infância. O pai de Christian deu o lugar de chefe da família para seu filho, e o herdeiro da família de Rimone administrava os negócios muito melhor. Assim, tudo ficou bem novamente.

	***

	Após o café da manhã, Azure e Bell se prepararam para o treinamento — eles tinham mais um treinamento de Lorde e de Cavaleiro. Em Ferrum, assim como nos outros reinos, Lordes, Damas e Cavaleiros eram servidores públicos. Oficialmente, eles eram contratados a partir dos dezesseis anos.

	À primeira vista, essa idade parecia muito jovem. Muitos Lordes, Damas e Cavaleiros tinham dificuldade para treinar por causa do alto esforço físico. Claro que os duelos nunca terminavam com a morte de um dos adversários, mas eram intensos. Afinal, através deles o destino dos reinos era decidido.

	Por si só, as pessoas com a capacidade adequada para se tornar Lorde, Dama ou Cavaleiro não se encontravam com muita frequência. Para determiná-los, todos os recém-nascidos eram verificados usando detectores de cristal especiais — eles não atribuíam nenhuma importância à origem social neste assunto. Portanto, mesmo o filho de uma família camponesa pobre tinha a chance de se tornar bem-sucedido nesse campo.
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