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Porque é Que Eu Escrevi Este Livro 

	Bem-vindo ao mundo da aprendizagem de máquina!

	[image: Image]

	A inteligência artificial está pronta para mudar o curso da história humana, talvez mais do que qualquer tecnologia. Uma grande parte dessa revolução é a aprendizagem de máquina.

	A aprendizagem de máquina é a ciência de ensinar computadores a fazer previsões baseado em dados. Num nível básico, a aprendizagem de máquina envolve fornecer ao computador um conjunto de dados e solicitar que ele faça uma previsão. No início, o computador terá muitas previsões erradas. No entanto, ao longo de milhares de previsões, o computador ajustará o seu algoritmo para fazer melhores previsões.

	Este tipo de computação preditiva costumava ser impossível. Os computadores simplesmente não conseguiam armazenar dados suficientes ou processá-los com rapidez suficiente para aprender com eficiência. Agora, a cada ano, os computadores estão a ficar mais inteligentes a um ritmo acelerado. Os avanços no armazenamento de dados e no poder de processamento estão a direcionar essa tendência para máquinas mais inteligentes. Como resultado, os computadores de hoje estão a fazer coisas impensáveis há apenas uma ou duas décadas.

	A aprendizagem de máquina já está a afetar a sua vida diáriamente. A Amazon usa a aprendizagem de máquina para prever quais os produtos que você deseja comprar. O Gmail usa-o para filtrar mensagens de spam da sua caixa de entrada. As suas recomendações de filmes no Netflix são baseadas em algoritmos de aprendizagem de máquina.

	No entanto, os impactos da aprendizagem de máquina não param por aí. Os algoritmos de aprendizagem de máquina estão a fazer previsões em todos os tipos de indústrias, da agricultura à saúde. Além disso, os seus impactos serão sentidos em novas indústrias e formas a cada ano. À medida que essas novas aplicações de aprendizagem de máquina surgirem, gradualmente as aceitaremos como parte da vida normal. No entanto, essa nova dependência de máquinas inteligentes é um ponto de viragem na história da tecnologia, e a tendência está apenas a se acelerar.

	No futuro, a aprendizagem de máquina e a inteligência artificial geralmente impulsionarão a automação de muitas tarefas que os humanos realizam hoje. Os carros autónomos dependem da aprendizagem de máquinas para reconhecimento de imagem e cada vez mais fazem parte do transporte, assim como camiões autónomos e outros veículos para transportar mercadorias. Atualmente, grande parte da agricultura e manufactura é automatizada, de modo a que a aprendizagem de máquina forneça os alimentos que consumimos e os bens que usamos. A tendência para a automação está apenas a se acelerar. Outras aplicações de aprendizagem de máquina podem mudar fundamentalmente os trabalhos que os humanos realizam no dia a dia, à medida que as máquina se tornam mais hábeis no gerenciamento de processos e na conclusão do trabalho de conhecimento.

	Como a aprendizagem de máquina terá um impacto tão profundo na vida quotidiana, é importante que todos tenham acesso a informações sobre como ele funciona. Por isso escrevi este livro. O cenário atual para informações de aprendizagem de máquina é dividido. 

	Primeiro, há explicações para o público em geral que deitam abaixo os conceitos. Esses explicadores fazem a aprendizagem de máquina parecer algo que apenas um especialista poderia entender.

	Segundo, existem os documentos técnicos escritos por especialistas para especialistas. Eles excluem o público em geral com gíria e complexidade. Obviamente, escrever e executar um algoritmo de aprendizagem de máquina é um enorme feito técnico, e essas explicações técnicas são importantes. No entanto, há um buraco na literatura atual sobre aprendizagem de máquina.
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