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	DLACZEGO NAPISAŁEM TĘ KSIĄŻKĘ

	Witamy w świecie uczenia maszynowego!

	[image: Image]

	Sztuczna inteligencja jest gotowa zmienić bieg historii ludzkości, być może bardziej niż jakakolwiek inna technologia w historii. Dużą część tej rewolucji stanowi uczenie maszynowe.

	Uczenie maszynowe jest nauką o uczeniu komputerów, aby dokonywały przewidywań na podstawie danych. Na podstawowym poziomie, uczenie maszynowe polega na podaniu komputerowi zestawu danych i poproszeniu go o dokonanie przewidywań. Na początku, komputer będzie miał wiele przewidywań błędnych. Jednakże, w ciągu tysięcy przewidywań, komputer zmieni swój algorytm, aby dokonywać lepszych przewidywań.

	Ten rodzaj obliczeń prognozujących był kiedyś niemożliwy. Komputery po prostu nie mogły przechowywać wystarczającej ilości danych lub przetwarzać ich wystarczająco szybko, aby skutecznie się uczyć. Obecnie, każdego roku, komputery stają się coraz inteligentniejsze w szybkim tempie. Postępy w przechowywaniu danych i mocy obliczeniowej napędzają ten trend w kierunku inteligentniejszych maszyn. W rezultacie komputery robią dziś rzeczy, które były nie do pomyślenia jeszcze dekadę lub dwie temu.

	Uczenie maszynowe ma już wpływ na Twoje codzienne życie. Amazon wykorzystuje uczenie maszynowe do przewidywania produktów, które będziesz chciał kupić. Gmail używa go do filtrowania spamu z Twojej skrzynki odbiorczej. Twoje rekomendacje filmów na Netflixie są oparte na algorytmach uczenia maszynowego.

	Jednak wpływ uczenia maszynowego nie kończy się na tym. Algorytmy uczenia maszynowego dokonują przewidywań we wszystkich branżach, od rolnictwa po opiekę zdrowotną. Co więcej, jego wpływ będzie odczuwalny w nowych branżach i na nowe sposoby każdego roku. W miarę pojawiania się tych nowych zastosowań uczenia maszynowego, będziemy stopniowo akceptować je jako część normalnego życia. Niemniej jednak, to nowe poleganie na inteligentnych maszynach jest punktem zwrotnym w historii technologii, a trend ten tylko przyspiesza.

	W przyszłości uczenie maszynowe i sztuczna inteligencja będą generalnie napędzać automatyzację wielu zadań wykonywanych obecnie przez ludzi. Samojeżdżące samochody polegają na uczeniu maszynowym do rozpoznawania obrazu i będą w coraz większym stopniu częścią transportu, podobnie jak samojeżdżące ciężarówki i inne pojazdy do transportu towarów. Znaczna część rolnictwa i produkcji jest obecnie zautomatyzowana, tak że uczenie maszynowe zapewnia żywność, którą spożywamy i towary, których używamy. Trend w kierunku automatyzacji tylko przyspiesza. Inne zastosowania uczenia maszynowego mogą zasadniczo zmienić pracę wykonywaną przez ludzi na co dzień, ponieważ maszyny stają się bardziej biegłe w zarządzaniu procesami i wykonywaniu pracy opertej na wiedzy.

	Odkąd uczenie maszynowe będzie miało tak głęboki wpływ na codzienne życie, ważne jest, aby każdy miał dostęp do informacji o tym, jak ono działa. Dlatego właśnie napisałem tę książkę. Obecny obraz informacji na temat uczenia maszynowego jest podzielony.

	Po pierwsze, istnieją wyjaśnienia dla ogółu społeczeństwa, które przygłuszają koncepcje. Te wyjaśnienia sprawiają, że uczenie maszynowe wydaje się czymś, co może zrozumieć tylko ekspert.

	Po drugie, istnieją dokumenty techniczne pisane przez ekspertów dla ekspertów. Wykluczają one ogół społeczeństwa żargonem i złożonością. Oczywiście, napisanie i wykonanie algorytmu uczenia maszynowego jest ogromnym wyczynem technicznym, a te techniczne wyjaśnienia są ważne. Jednak w obecnej literaturze na temat uczenia maszynowego istnieje pewna dziura.

	A co z laikiem, który naprawdę chce zrozumieć tę technologiczną rewolucję, niekoniecznie po to, by pisać kod, ale po to, by mieć pojęcie o zmianach zachodzących wokół niego? Zrozumienie podstawowych pojęć uczenia maszynowego nie powinno być ograniczone do jakiejś technologicznej elity. Te zmiany będą dotyczyć nas wszystkich. Mają one konsekwencje etyczne i ważne jest, aby społeczeństwo wiedziało o wszystkich korzyściach i wadach uczenia maszynowego.
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