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Hört ihr zu Hause gerne Hörspiele auf CD? Bestimmt guckt ihr manchmal Filme auf dem Fernseher oder dem Computer. Vielleicht daddelt ihr auch ab zu mal auf einem Tablet und eure ganze Familie telefoniert mit einem Handy. Wenn ihr eure Freunde treffen wollt, sendet ihr zum Beispiel eine Textnachricht, und im Auto sagt eine Computerstimme, wo es langgeht. Könnt ihr euch eine Welt vorstellen, in der es das alles nicht gibt?

Nein? Kein Wunder - denn ihr seid „Digital Natives“. Das ist ein englischer Ausdruck und bedeutet, dass ihr mit digitaler Technik aufwachst. Also zum Beispiel mit Computern, Handys, dem Internet oder vielleicht sogar mit künstlich intelligenten Robotern wie meiner Assistentin Roberta. Ihr megaschlaues Superhirn wird mich bei allen Checkerfragen unterstützen.
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Es geht also um Dinge, die für dich gar nicht mal so ungewöhnlich sind, für ältere Menschen – sogar für mich – aber schon. Für deine Eltern war das erste Handy noch total besonders, und deine Großeltern wussten vermutlich noch nicht einmal, was sie mit dem hässlichen Ding namens Computer überhaupt anfangen sollen.

Die Entwicklung, Computer in unser Leben einzubinden und verschiedene Dinge von ihnen erledigen zu lassen, nennt man Digitalisierung – und die ist offensichtlich rasend schnell vonstattengegangen. Schnell und vor allem auch gründlich. Denn ohne Computer geht heutzutage eigentlich nirgendwo mehr was. Diese Entwicklung ist noch nicht vorbei - im Gegenteil: Ein Ende ist überhaupt nicht in Sicht.

Grund genug also, sich das Ganze mal genauer anzusehen und besser verstehen zu lernen: Wie hat das alles angefangen? Wie lief das Leben früher ohne Computer? Und vor allem: Welchen Einfluss hat die Digitalisierung heute auf euch, auf mich, auf unser aller Leben?

Es ist ein wahnsinnig vielschichtiges und spannendes Thema. Mir hat es jedenfalls total Spaß gemacht, tiefer in die digitalen Welten einzutauchen - und ich hoffe, euch wird es das auch.

Also: Los geht’s mit dem großen Digital-Check!

…
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