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Het
land van Himaera heeft veel geleerd sinds de Dagen der Koningen,
vooral wat de prijs van hebzucht en ambitie is. Door de goden uit te
dagen nodig je hun woede uit. De woede van Morta'Valsana werd
opgedragen aan koning Mallak Ammenfar van Lachyla, en vervloekte de
overweldigende monarch en zijn gezworen onderwerpen. Voor eeuwig en
altijd was de naam van Mallak synoniem aan hebzucht en overmaat, en
de stad Lachyla werd bekend als de Verwoeste
Stad,
een eeuwig overblijfsel van de godin, en een plaats   die je absoluut
moet vermijden…
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Het
Chiddari Contract
                    








De
strijd is bijna voorbij. De gedachte vulde Maros met een
schandelijk gevoel van triomf toen hij zijn laatste uitdaging bekeek.
Over de open plek, zag hij de gesloten luiken van het huisje die
ongeïnteresseerd naar hem terug staarden.


"Nog
een honderd meter. Ga door," vermaande hij zichzelf. Hij stak
zijn krukken in het zand en een schok van pijn. Hij beet op zijn
tanden en slingerde de open plek op. Langzaam werd de afstand naar
het huisje kleiner, de hele weg vloekte en tierde Maros.


"Had
beter een bode kunnen sturen," mompelde hij. Een
jaar geleden had ik dit in een kwart van de tijd kunnen doen en zou
dan nog steeds klaar zijn voor een gevecht. En nu?
Hij blafte met een wrange lach. Druipend
als een varken aan het spit.


Met
een aflopende pas bereikte hij zijn doelwit en onderdrukte hij een
kreet van vreugde. Zijn gezicht was een masker van zweet, stralen
dropen van zijn gezicht om vermengd te worden met het vuil dat plakte
aan zijn gezicht. Hij stelde zich op aan de deur en wierp een
zijwaartse blik op de verre rand van het halvemaanvormige gehucht
waar een vrouw van middelbare leeftijd druk bezig was haar was op te
hangen en hem over de lakens aan te kijken. Hij richtte zijn blik op
twee jonge meisjes in het midden van de open plek. Ze merkten de
onderzoekende blik van Maros op en stopten hun spel met hopringen en
staarden hem met een blik vol afgrijzen aan. Hij wierp hen een brede
grijns toe en ze schoten weg in het omringende bos.


Hij
schudde zijn hoofd. Mensen in het gehucht Balen verlieten zelden hun
eigenaardige kleine microkosmos en waren niet gewend om iets
ongewoons te zien. De vrouw beschouwde hem ongetwijfeld als een freak
van de natuur of, erger nog, een door goden vervloekt schepsel, iets
om medelijden mee te hebben. Het lamme been hielp niet. Als ze ooit
de naam Maros de Berg hadden gehoord, zouden ze de uitgeputte
mens-jotunn niet herkennen aan de deur van het huis als de man uit
die gefluisterde verhalen. Zijn reputatie behoorde tot het verleden.
Tegenwoordig was hij nauwelijks meer dan een grote schoorsteenveger.


Hij
veegde met een onderarm over zijn voorhoofd en klopte met zijn
knokkels op de deur. De gedempte geluiden van slepende voeten dreven
van binnenuit en de deur klikte open om een magere,
oudere vrouw te onthullen. Haar bedauwde ogen keken naar hem op, een
masker van soberheid dat over haar rimpels was geplakt. Ze bekeek hem
van top tot teen, gefronst naar zijn krukken en zijn doorweekte vest.


"Ik
veronderstel dat de commotie die ik hier hoorde door jou kwam?"
Zei ze. "Men zou veronderstellen dat er een os werd geslacht.
Wat deed
je in Verragos naam?"


"Ik
…" Maros slaakte een zucht en zwaaide met een zwak gebaar
zijn arm achter hem naar het bosrijke pad. Goed
gedaan. Laat de tengere oude dame zien hoe je door een vlak, open
gebied liep. Dat zal zeker indruk op haar maken.


"Hmph,"
maakt niet uit. Ik moet zeggen dat ik je al decennialang niet één
van jullie meer heb gezien."


Hij
fronste. "Eén van mij, wat?
Een man? Een kreupele?"


"Een
halfbloed." Haar reumatische ogen vernauwden zich tot spleten.
"Welnu, wat wil je? Ik heb niet de hele dag de tijd."


"Ik,
eh…" Hij schraapte zijn keel. "Een plezier om kennis
te maken. De naam is Maros, Official of the Alder's Folly Freeblades.
Zou ik met Cela kunnen praten, eh …" Hij zocht in zijn
vestzak, trok een zweterig vel papier eruit en bracht het dichtbij
zijn gezicht. "Cela Chiddari?"

"Dat zou je kunnen
doen. Officieel, zegt u? Niet gewend om familietitels te onthouden,
toch? Hm. Nou, omdat ze me de man naar de top hebben gestuurd, moet
ik me vereerd voelen."


De
man aan de top stuurde zichzelf, jij oude taart.
Maros dwong een vriendelijke glimlach. "Ik ben er zeker van dat
het plezier helemaal van mij is."


"Sta
me dan toe je te bedanken voor het beantwoorden van mijn oproep.
Zoals je ziet, ben ik niet in staat om helemaal tot aan Folly te
sjouwen."


Oproep?
Zijn glimlach haperde. "Ik heb niet de neiging om huisbezoeken
persoonlijk te doen, maar toen ik je briefje van de koerier las, was
ik bereid om een uitzondering te maken."


"Ik
twijfel er niet aan." Cela gluurde om de deur naar haar buurman
aan de andere kant van de open plaats. "Je kunt maar beter naar
binnen gaan, jongeman," mompelde ze en schuifelde in het donkere
huisje. "Onze discussie is niet voor nieuwsgierige oren."


Maros
leunde wat lager op zijn krukken en wurmde zich door de deurpost. Hij
deed de deur met zijn hak dicht en tuurde door de kamer die in
duisternis werd ondergedompeld. Een paar dunne reepjes daglicht
gleden tussen gesloten luiken door en de muffe stank van leeftijd
drong door in zijn neusgaten. Hij slikte een hoest weg en keek hoe de
oude vrouw haar skelet in een leunstoel naast de lege haard liet
zakken. Terwijl ze zich omdraaide om rechtop te gaan zitten, stelde
hij zich voor dat ze in een hoop stoffige botten op het tapijt zou
vallen.            "Ga zitten, vrijbuiter." Ze zwaaide met
een hand door de kamer. "Wat het beste is voor jou."


Maros
tastte de donkere lompe meubels af naar een geschikte stevige stoel
en strompelde naar een bank aan de andere kant van de haard. Hij liet
zijn hand zakken en zuchtte toen de pijn in zijn been opspeelde.


"Ik
heb gehoord dat je de taveerne van Alderby in zijn plaats nu runt,"
zei Cela conversatief. "Dat klopt."


"Een
gilde en
een taveerne runnen. Nogal veel werk."


"Niets
dat ik niet aan kan. De waarheid is dat het een zegen was toen de
oude Alderby zo snel na mijn …ongeval overleed." Maros
legde zijn hand op zijn knie. "Maar verdrietig. De plaats was
nooit zonder één of andere Alderby aan het roer."


"Dus
ik stapte in. Nou, genoeg koetjes en kalfjes." Cela's ogen waren
glinsteringen in de schaduw. Een strakke glimlach sneed haar
verschrompelde gelaatstrekken. "Tijd om zaken te doen."


"Ja,
inderdaad. De aangeboden premie is voldoende om zelfs de wenkbrauwen
van de Brancosi Bank te doen fronsen. Geen belediging, dame, maar ik
kijk naar dit huisje en denk dat ik hier de waarde van vijfhonderd
zilverstukken niet zie."


"Ik
zou zeggen dat je gelijk zou hebben als ik mijn huis zou aanbieden.
Je krijgt muntjes, vrijbuiter, wees gerust. Mijn spaargeld zal me nu
weinig goed doen tenzij je datgene verwerft wat in Chiddari-handen
thuishoort."


"Ja,"
zei Maros voorzichtig. "Hoe komt het dat u de familietitel heeft
behouden terwijl alles al eeuwen geleden onbruikbaar raakte?"

Cela
lachte en tikte met een vinger naar hem. "Vragen, vragen,
halfbloed. Zullen we ons aan de kwestie houden?"


"Eerlijk
genoeg. Anders dan het bedrag van de beloning, was je notitie best
vaag "


"Voor
een goede reden. Je waardeert in ieder geval gevoelig informatie, dat
weet ik zeker."


"Vertel
me dan alsjeblieft wat je nodig hebt van het gilde en ik zal kijken
of we het kunnen waarmaken."


"Het
erfstuk van mijn familie is al generaties lang voor ons verloren
gegaan." Cela keek hem aandachtig aan. "Verloren, en toch
weet ik van de precieze locatie. Het bevindt zich op een kerkhof dat
dateert uit de tijd dat de doden nog intact werden begraven."


"Die
plaatsen zijn allemaal verzonken onder de wildernis. Er is nauwelijks
een spoor van de oude koninkrijken overgebleven."

Cela's
strakke glimlach keerde terug. "Behalve, dat wil zeggen, voor
één
plek."


"Luister
nu. Als je impliceert wat ik denk dat je impliceert, dan vraag je me
om vrijbuiters het Death's Head-territorium in te sturen."

"Ik
vraag
het niet. Ik bied je een contract aan voor een aanzienlijke beloning.
Als je de baan niet wilt, kan ik op zoek naar minder betrouwbare
verkooptrucs …"Ze schoof op haar stoel en keek hem
achterdochtig aan.


Dit
is waarschijnlijk een dwazen opdracht,
dacht hij. Maar
voor een premie van die omvang
…"Ik zou u moeten waarschuwen dat de gilde in echte
kwesties handelt, niet in legendes. Er is maar één
begraafplaats die nooit is gezuiverd. Als dat is waar je het over
hebt, laten we er dan geen woorden meer aan vuil maken. Waar is dit
erfstuk precies?"


Cela
zuchtte. "In een crypte in de Tuinen van de Doden, in Lachyla,
de verwoeste stad."


De
laatste pretentie van formaliteit gleed weg van Maros terwijl hij een
hartelijk lachje uitte. "Ik wist het! Voor de duidelijkheid. Je
wilt dat mijn jongens en meiden een groot gebied doorkruisen dat al
eeuwenlang verstoken is van goden en mannen. Je verwacht van hen dat
ze hun leven riskeren door en begraafplaats van een vervloekte stad
te doorzoeken op zoek naar een sieraad dat je voorouders achterlieten
om in een crypte te roesten?" Hij snoof. "Dame, je bent je
verstand kwijt, of…"


Cela
keek hem met een steenkoude blik aan.


Of
je meent het.
Hij schudde zijn hoofd en wierp de vloerplanken een verbijsterde
glimlach toe. "Oke, hoe ziet dit erfstuk er precies uit?"


"Het
is een edelsteen."


"Je
zult me meer moeten vertellen dan dat. Degene die de
klus gaat doen, moet weten waar hij naar op zoek is."


"Ik
heb het nog nooit gezien, toch? Ik weet alleen dat het is tussen
grafstenen ligt en groter is dan de gemiddelde edelsteen. Ze zullen
het vinden bij het graf van mijn oudste voorouder."


"En
wie zou dat kunnen zijn?"


"Ik
heb geen idee," zei Cela kortaf. "Ken jij
je
stamboom, halfbloed?"


"Prima,"
zuchtte Maros. "Een steen met een onbekende beschrijving, bij
een graf met een onbekende naam. Weet je hoe groot die
begraafplaatsen zijn? Ze kunnen dagen naar de plaats zoeken en vinden
je steen nog steeds niet. Je moet me iets beters geven of het is geen
deal."


"Oh,
dat zal ik." Cela reikte naar de tafel naast haar en pakte een
opgevouwen vierkant van perkament op. "Het is slechts een ruwe
kopie, maar het is nauwkeurig genoeg."


"Wat
is het?"


"Een
kaart van de tuinen van de doden."


Maros
onderdrukte een gegrinnik. "Waar in Verragos’ naam heb je
dat vandaan?"


"Meer
irrelevante vragen, vrijbuiter. Je hebt alle informatie die ik kan
geven. Neem uw beslissing."


Hij
keek haar aan en dacht na over zijn bedenkingen. Wat er gebeurde in
Lachyla was de katalysator voor de doden die tegenwoordig worden
verbrand. De stad en zijn kerkhof waren meer doordrenkt van mythe en
bijgeloof dan waar dan ook op Himaera. Maar
wie weet echt wat zich daar bevindt aan het uiteinde van de
Deadlands? Misschien is de legende waar, misschien ook niet. Hoe dan
ook, een dergelijke beloning veiligstellen zou een grote zegen voor
iemand zijn. Bovendien zou mijn eigen beloning ook niet misstaan. Om
nog maar te zwijgen van de reputatie die de gilde weer op de kaart
had gezet.


"Oke,"
zei hij. "Laten we ons eraan houden. Laat me de beloning zien."


Cela
reikte in de hals van haar blouse en trok een dunne ketting omhoog.
Ze gaf de rechthoekige hanger aan het uiteinde een aantal wendingen
en passeerde vervolgens de onderste helft; de hanger was tot een
sleutel gevormd. Ze wees naar een stuk ijzer in de hoek van de kamer,
waarop een geldkoffer veilig was vastgeschroefd. "Open het,"
zei ze.


Maros
hees zichzelf van de bank. Hij ontgrendelde de koffer en liet een
fluitje los bij het zien van de netjes opgestapelde
zilverstukken.

"Vijfhonderd in totaal, zoals beloofd, en
geen koper ertussen." De oude vrouw slaakte een rammelende
zucht. "Ik ben bang dat er heel weinig tijd zal zijn om te
verspillen, dus vertel me nu - accepteert
u het?"

Maros
likte zijn lippen en keek zijdelings naar haar. "Lachyla, zeg
je. Goed. Ik denk dat het alleen maar een legende is…"


Cela
Chiddari glimlachte. Het duistere licht verdiept de holtes van haar
gezicht en even leek ze op het doodsymbool zelf. "Dat is de
geest, de vrijbuiter," neuriede ze. "Wat een bravoure.
Gefeliciteerd, het werk is van jou. Zoek
me nu mijn erfstuk."







*****




Jalis
keek met een afleidende zucht omhoog van de kaarten in haar hand. De
stenen muren van de gemeenschappelijke ruimte gonsden van het
gebabbel en gekletter van de gasten van de herberg. Een dienstmeisje
liep gehaast voorbij en droeg lege borden naar de keuken. Achter de
bar hield Jecaiah zich bezig met het vervangen van een leeg vat ter
voorbereiding op de grote stroom klanten.


Ze
richtte haar aandacht weer op haar kaarten. De hoge kaart was de
Arkhus, maar het was nutteloos naast de anderen. Het beste wat ze kon
verwerken, was een lage flush van het Artisan-pak. Ze wierp een blik
op haar twee metgezellen. Dagra wachtte geduldig en veegde met een
vuile zakdoek het schuim van bier weg van zijn warrige baard. Aan de
andere kant van de tafel krabbelde Oriken aan zijn ongeschoren wang,
zijn ogen verglaasde terwijl hij haar onder de rand van zijn hoed
opnam.


"Orik,"
zei ze aandachtig. "Mijn gezicht is hier."


"Huh?
Oh." Hij schraapte zijn keel. "Wel, kom op dan. Neem uw
beurt. Je vertraagt Dag alleen van winnen, en je weet
hoe graag hij zijn koperen munten telt."


"Schijt
aan je," zei Dagra.


Jalis
keek naar de zandloper op de tafel en zag de laatste korrels er
doorheen druppelen.


"De
tijd is om," zei Oriken.


Ze
gooide haar kaarten naar de tafel. "Ik pas."


"Waarom?"
Dagra fronste naar de verspreide kaarten. "Je had daar een goeie
hand."


"Ik
voel het niet", zei ze. "Of je nu wint of verliest, je moet
weten wanneer je moet stoppen."


Oriken
verzamelde de kaarten op de stapel. "Hoe zit het met een ronde
van Five Seasons?"


"Niet
nu, Orik."


"Oké,
goed." Hij zuchtte en keek naar de salondeuren aan de ingang van
de gemeenschappelijke ruimte. "Zou naar buiten kunnen gaan voor
een shagje."


Jalis
hield haar hoofd schuin en keek hem aan. "Je zou moeten proberen
om te stoppen."


"Hmph.
Ja. Wat moeten we dan doen?"


Ze
haalde haar schouders op. "Misschien moeten we een contract
aannemen."


Dagra
snoof. "Heb je het gildebestuur gezien? De banen zijn nauwelijks
geschikt voor een beginneling! De fatsoenlijke worden meteen
weggegrist, en daar is al weken geen sprake van. Geloof me, als er
een goed contract zou komen, zou ik de eerste zijn die het zou
aannemen om uit deze herberg te komen."


Jalis
knikte. "Ik kan honderd dingen bedenken die ik liever nu doe.
Het is al erg genoeg dat we hier moeten wonen, maar het is tenminste
beter dan het gildehuis." Ze keek naar de voorkant van de
gemeenschappelijke ruimte. Een straal zonlicht stroomde over de
bovenkant van de deuren. De blauwe hemel daarachter was uitnodigend.
"We moeten onze dagen niet verspillen aan het wachten op een
goede baan. We zouden daarbuiten moeten zijn."


Oriken
snoof. "Dat kan ik niet tegenspreken, maar als we buiten
ronddwalen, missen we onze kans om een fatsoenlijk
contract te sluiten."


Ze
bracht haar kopje naar haar lippen en nam een slok
water. "Begrijp me niet verkeerd," zei ze. "Ik vind
het heerlijk om bij jullie te zijn, maar we zijn vrijbuiters - met de
nadruk op buiters."


"Het
probleem is," zei Oriken, "we zijn te goed in wat we doen."


Dagra
knikte instemmend. "Tussen ons en de rest van de tak hebben we
praktisch Caerheath ontdaan van alle bandieten. Nu zijn de problemen
in de stad zelden meer dan kleine geschillen."


Jalis
zuchtte. "Dat zou een goede zaak moeten zijn. We handhaven de
vrede, maar we doen ons
zelf
geen gunsten. Sinds wanneer werd het gilde de belangrijkste wetgever
in Himaera?"


"Primair?"
Dagra's wenkbrauwen fronsten. "Probeer alleen.
Dit is geen Vorinsia. We hebben geen chique Arkhus die het land
bestuurt, en ook geen militair, zelfs geen verdoemde sheriff. Niets
sinds de dagen der koningen. Dit land bestaat alleen uit
vrijbuiters."


"Ik
heb hier lang genoeg gewoond," zei Jalis, "maar ik kan nog
steeds niet wennen aan het ontbreken van een militair of een heersend
boegbeeld. Het is een wonder hoe Himaera eeuwen geleden niet door de
Arkh werd opgenomen."


Dagra
haalde haar schouders op. "Ze probeerden ons tijdens de opstand
binnen te vallen, maar zelfs een kapotte Himaera slaagde erin om hun
neuzen te laten bloedden en de das om te doen en ze met een paar
geleerde lessen weg te sturen. De Arkh’s zijn sinds die tijd
verzwakt. Er is  niets meer te overwinnen." Hij wierp Jalis een
verontschuldigende blik toe. "Geen belediging, meisje."


"Niet
zo gevoeld."


Oriken
leunde tegen de muur. "Hoe dan ook," zei hij, "ik zou
me geen zorgen maken. Iets goeds zal snel genoeg op het werkbord
landen. Dat doet het altijd." Hij wierp Jalis een grijnzende
glimlach toe.

"Altijd de zeikende optimist." Dagra
stak zijn baard uit richting de nis van het gildebestuur aan het eind
van de bar. "Heb je de beloningen voor die vacatures gezien? Het
beste is voor acht koperstukken. Het is een belediging."


"Misschien
is het tijd dat we op vakantie gaan," zei Oriken.

"Dat
is geen slecht idee," zei Jalis. "Ik heb mijn geboorteland
een tijdje niet bezocht."


"Niet
echt wat ik in gedachten had."


"Ik
ga pissen," zei Dagra terwijl hij zichzelf oprichtte.


Oriken
zag hem weglopen. "We moeten wel een tijdje de stad uit.
Misschien heeft Middlemire wat extra handen nodig. Of Brancosi Bay.
We moeten Maros vragen om voor ons te kijken,"


Een
schaduw kliefde door het zonlicht op de vloer. Jalis wierp een
vluchtige blik om te zien hoe het zware frame van Maros door de
salondeuren strompelde. Hij merkte haar blik op en strompelde naar
hen toe om zich bij hen aan te sluiten.


"De
zwerver keert terug," zei Oriken. "Ik kan je tegenwoordig
niet in je eigen herberg houden."


Maros
blafte een vermoeide lach en verzamelde zijn krukken in één
hand. "Balen is het verste sinds ik deze plek heb overgenomen.
Herinner me eraan om nooit meer terug te gaan."


Jalis
hield haar hoofd schuin om zijn blik te volgen. "Ben je in Balen
geweest? De hele middag?"


"Nauwelijks!
Het grootste deel van het probleem was dat ik daarheen moest
strompelen en weer terug."


"Waarom
vroeg je Ravlin niet om je in zijn wagen te brengen? Hij zou het niet
erg hebben gevonden."


"Heb
ik geprobeerd. De handelaar in Brancosi was zijn voorraad aan het
bijvullen."


"Wat
is er zo belangrijk in Balen dat je er geen nieuweling naartoe kunt
sturen?" Vroeg Oriken.


"Op
welke andere dag dan ook, zal ik dat zeker doen." Maros wierp
een blik op Jalis. "Luister, ik heb wat zaken te regelen. Ik
spreek je binnenkort weer."


Jalis
zag hem naar het gildebestuur hinken. Even later strompelde hij uit
de nis en ging de aangrenzende gang in naar zijn privékantoor.
"Hij is iets van plan," zei ze tegen zichzelf.


Aan
een tafel in de buurt van de tegenoverliggende muur van de
gemeenschappelijke ruimte waren verschillende vrijbuiters bezig met
een spel met hun knokkels. Alari, een veteraan buiter met een paar
jaar meer in het gilde dan Jalis, tuurde naar het gildebestuur en
mompelde naar haar dichtstbijzijnde metgezel.


"Ik
kom zo terug." Jalis stond op van haar stoel en liep snel naar
de nis. Ze zocht de inhoud van het gildebord af tot ze een nieuw stuk
papier zag en losmaakte van het bord. Toen ze de beloning zag, werden
haar ogen groter.


"Meisje,
je bent zo snel als een vuursteen over staal," zei Alari achter
haar.


Met
de notitie in haar hand liep Jalis naar haar collega. "Je was
niet ver achter me."


Alari's
glimlach liet het bleke litteken naast haar mond zien. "Wat
heeft de baas daar deze keer opgehangen? Weer iets wat het papier
waarop het geschreven is niet waard is?"


Jalis
haalde haar schouders op. "Lijkt iets beter dan het
gebruikelijke. Waarom neem je geen enkele van de kleinere
aanbiedingen? Ze doen het voor de beginneling die je bent. We moesten
allemaal ergens beginnen."


Alari's
wenkbrauw fronste van gedachten. "Je ziet het niet verkeerd.


Kirran
zou het waarschijnlijk alleen kunnen doen. Ik zal hem zeggen er één
te kiezen." Ze gaf Jalis een vriendelijke knipoog. "Jij en
de jongens moeten zelf de kost verdienen, lieffie."


Terwijl
Alari terugging naar haar tafel, liep een andere vrijbuiter langs
haar heen voor het gildebord. Jalis keek de man koud aan terwijl hij
de afstand verkleinde.


"Wat
heb je?" Zei Fenn terwijl hij de nis instapte, zich
positionerend voor Jalis om haar te beletten weg te gaan.


"Ga
terug, Fenn."


"Laten
we eens even kijken." Hij griste naar het papier, maar Jalis
deed haar hand achter haar rug.


"Wie
het eerst komt, wie het eerst maalt," zei ze. "Je kent de
regels. Je wilt een baan, er zijn genoeg dingen op het bord die bij
je passen."


Fenn's
kraaloogjes staarden haar aan. "Ik kan tenminste mijn werk
alleen doen. We weten allemaal dat jij en je twee lijfwachten hier
een voorkeursbehandeling krijgen." Hij greep Jalis bij de
schouder.

Ze ramde haar hand tussen zijn benen en kneep erin.
"Dat zijn mijn metgezellen en mijn vrienden. Ik zal je wat
vertellen, als jij je hand van mij afhaalt, dan zal ik hetzelfde
doen. Dan ga je terug naar je stoel als een brave jongen."


Fenn's
lip krulde en er klonk een stille snauw. Jalis verhoogde de druk en
met tegenzin haalde hij zijn hand weg. "Je hebt een probleem."


"Als
ik problemen heb, ben jij er geen van." Ze greep harder.
"Precies zo begrijpen we elkaar. Is dat duidelijk, Fenn? "


"Haal
je verdomde hand van me af!"


"Oh,
dat ga ik ook doen. Maar eerst wil ik u een eerlijke waarschuwing
geven dat de volgende keer dat u mij aanraakt, het niet mijn hand zal
zijn, maar mijn dolk tegen uw kruis. Probeer het in elk geval uit en
ik zal de wereld een plezier doen." Met een laatste draai liet
ze haar greep los.


Terwijl
Fenn achteruit strompelde, gaf hij Jalis een klap in haar gezicht. Ze
dook weg en stootte met haar vuist in zijn ribben, lanceerde toen een
uppercut die tegen zijn neus aankwam en stuurde hem uit de nis en hij
belandde op de grond. Een verspreid applaus werd door de klanten van
de herberg gegeven, dat ebde weg toen Maros de gang uit strompelde.


"Wat
gebeurt er in godsnaam in mijn taveerne?" Bulderde hij.


Fenn
stond op en er druppelde bloed uit zijn neus. "Wil je die teef
aan de leiband houden. Iedereen weet dat ze jouw favoriet is."
Hij wierp een blik op Jalis' ragfijne gestalte. "Niet moeilijk
om te zien waarom."


"Is
dat zo?" Maros strompelde naar hem toe en doemde voor hem op.
"Je moet een vrijbuitersliefje een beetje respect tonen - nee,
heel veel respect - vooral nadat ze je op je kont heeft gelegd. Stap
nog een keer buiten de lijnen, Fenn, en de Grenmoor-afdeling kan je
terughalen. Ga naar het gildehuis. Nu. Je hebt genoeg gehad voor
vandaag."


Fenn's
gezicht gloeide van woede, maar hij zei niets. Even later draaide hij
zich om en liep naar de deuren.


"Oh,
en Fenn," riep Maros hem na, "als je ooit nog zo tegen me
praat, zul je hier niet meer weglopen, je zult naar buiten vliegen."


"Wat
heb ik gemist?" Vroeg Dagra naast Jalis.


Zij
schudde haar hoofd. "Niets."


Maros
strompelde rond om naar haar te kijken. "Ik neem aan dat u de
eerste was voor de nieuwe baan die ik heb gepost?"


"Dat
klopt. Je tijd in Balen was niet verspild."


"Ik
weet niet zeker of ik wil dat je dit aanneemt, Jalis."


"Waarom
niet? Ik zou een dwaas zijn om niet te doen."


Maros
gromde. "Beloof me dan dat je het niet alleen zult doen."
Hij knikte naar Dagra. "Als de jongens het er niet mee eens
zijn, gaat het werk weer op het bord. Ik zou Fenn liever deze laten
doen en hem er geluk mee wensen."


Jalis
fronste. "Wat maakt je bezorgd, oude vriend? Als er ergens een
andere bandietengroep aan de slag gaat - "


"Geen
bandieten." Maros wierp een korte blik door de ruimte en zei met
zachte stem: "Spreek met Dagra en Oriken. Zie wat ze zeggen. Als
jullie het er allemaal mee eens zijn, dan is het van jou. Maar ik zal
er niet blij mee zijn. Jij en ik hebben te veel jaren samen
doorgebracht, meid. Onderschat niet wat deze functie met zich
meebrengt."


Ze
bestudeerde zijn gezicht. "Ik heb je nog nooit zo horen praten."


"We
hebben nog nooit zo'n contract gehad."


Toen
Jalis, met Dagra achter haar, op haar stoel ging zitten, trok Oriken
een wenkbrauw op. "Nou, dat was het meest entertainment dat ik
de hele week heb gehad. Je hebt het gemist, Dag. Jalis heeft die
lokale klootzak goed op z’n donder gegeven."


"Zulke
dingen doe ik niet." Jalis wuifde Dagra's vragende blik weg. Ze
vouwde haar armen op de tafel en wenkte haar vrienden om dichterbij
te komen. "Ik heb ons een contract bemachtigd en je zult niet
geloven wat de premie is."


"Ik
weet niet zeker of ik het wil horen," zei Dagra, "niet na
het zien van de reactie van Maros. Maar ga door."


Het
geroesemoes in de gemeenschappelijke kamer was weer begonnen, maar
toch keek ze rond om ervoor te zorgen dat niemand meeluisterde.
"Vijfhonderd zilverenstukken."


Oriken
blies zachtjes. "Mijn hemel. Je maakt een grapje."


"Zeker
niet."


Dagra's
ogen werden overschaduwd door scepticisme. "Wat zijn de
details?"


"Ik
weet het niet. Ik had niet echt tijd om het te controleren."


"Heb
je geen tijd gehad? Jalis, je gaat niet blindelings banen accepteren.
Dat weet je beter dan  Orik en mij."


"Ik
weet! Maar vijfhonderd zilverlingen. Welke baan zou je daarvoor niet
aannemen?"


"Ik
kan een paar bedenken die ik niet zou doen," zei Oriken met een
grijns. "Dagra echter, waarschijnlijk niet zo veel."


Dagra
negeerde de sneer. "Kom op, dan," zei hij tegen Jalis.
"Laten we eens kijken."


Ze
verfrommelde het briefje en spreidde het uit op de tafel, terwijl ze
fronsend de details bekeek. "Eh, waar is Lachyla? Wat is de
Verwoeste Stad? "


"O,
grote goden." Dagra veegde met een hand over zijn gezicht.


"Wat?"


Oriken
lachte. "Heeft Maros dat op het bord gehangen? Hij speelt met
ons. Dat moet wel."
Jalis
schudde haar hoofd. "Dat zou hij niet doen. Wacht, is dat niet
een Himaeran-volksverhaal? De verwoeste stad was een paar jaar
geleden één van de verhalen van de verhalenverteller,
nietwaar?" 



"Praat
zachtjes," zei Dagra. "Kijk, of dit gewoon een drakenjacht
is of echt, vergeet het. We gaan daar niet heen. Het is om een
goede reden gemarkeerd met een doodshoofd."


Zei
Oriken spottend. "Kom op. Gewoon omdat je grootgebracht bent,
gelovend in elk verhaal onder de zon. Er is geen reden om te denken
dat dit allesbehalve een lange wandeling op het platteland is."


"Dat
kun je niet geloven," zei Dagra. "Wanneer ben je
ooit de bij de Deadlands geweest? Nooit, dat is het. Wandeling op het
platteland? Meer als een wandeling naar de galg."


"Ik
weet niet veel over je legendes," zei Jalis, "maar de tien
procent die voor niet-ophaalactie is, zou ons een paar maanden in
leven houden. Als we het doel bereiken, zal het meer dan een
lucratieve vangst zijn dan Maros en ik ooit in onze gouden dagen
hebben gedaan. Dit is een grote. Als we het laten passeren, pakken
Alari of Fenn of Henwyn of één van de anderen het op."


"Je
hoeft me niet te overtuigen," zei Oriken. "Ik doe
mee."

"Jij gaat voor alles." Dagra keek hem boos
aan. "Altijd in elk donker gat dat je tegenkomt. Zelfs toen we
jongens waren. Wil je het nooit leren?"


Oriken
haalde zijn schouders op. "Je bent bijgelovig. Toon me het
bewijs dat Lachyla allesbehalve een eng verhaal is, verteld door de
verhalenvertellers. Geef me enig bewijs dat we de klus niet moeten
aannemen."


"Je
weet dat ik het niet kan. Maar we moeten de Dyad niet boos maken door
in het domein van een dode godin te wandelen. De hele regio is
onheilige grond."


"De
Dyad zijn jouw goden," zei Oriken. "Niet van mij. En niet
die van Jalis. In het belang van de sterren, Dag, we zijn
vrijbuiters."
En
als we de plaats vinden, de kansen om te vinden.


Wat
is het?" Dagra wierp een blik over het briefje. "Een
crypte? Oh nee. Echt niet. Ik ga niet naar een crypte. "Hij keek
naar Jalis. "Weet je dat ze hun doden hebben begraven zonder ze
te verbranden? Het is barbaars, zeg ik je. Heiligschennis."


Oriken
wierp hem een verbijsterde grijns toe. "Heiligschennis?
Je hebt het over een tijd voordat de Dyad naar Himaera kwam. Hoe kun
je de voorouders van heiligschennis beschuldigen toen ze voor je
goden al bestonden?"


Dagra
verbleekte. "Je gaat te ver, Oriken."


"Het
gebeurde overal," zei Jalis, "niet alleen hier op Himaera.
Het was hetzelfde in de Arkh."


Dagra
dronk het laatste van zijn bier leeg. "Jecaiah!" Hij gaf de
barman een seintje voor nog een drankje en keek toen nadrukkelijk
naar Jalis. "In het beste geval verspillen we een maand of meer
door de wildernis rond te dwalen voordat we met lege handen naar huis
gaan."

Met een inwendige zucht besloot ze een andere
tactiek te proberen. "Je realiseert je wel dat als we dit
contract voltooien, Maros jullie waarschijnlijk naar voren zal
schuiven voor jullie vrijbuitersexamen."


"Stel
je dat voor, Dag. Vrijbuiters van de derde rang na slechts vijf jaar.
"Oriken trok een wenkbrauw op. "We zullen het gesprek van
de gilde zijn."


"Hmph."
Dagra duwde zijn stoel achteruit en beende naar de bar.


"Hij
zal wel bijdraaien," zei Oriken.


Dagra
keek over zijn schouder. "Dat hoorde ik. Ik wacht nog steeds om
overtuigd te worden."


"Je
klinkt niet zo overtuigend als net," zei Jalis terwijl hij
terugkeerde naar zijn stoel. "Kijk, als je niet mee wilt,
betekent dat alleen meer voor Oriken en mij. Het zou zonde zijn om je
niet bij ons te hebben, maar als dat jouw keuze is…"


"Probeer
dat niet met mij, meid. Je hebt Maros gehoord. Hij zei dat het
allemaal van ons is of niet."


"Dat
deed hij. Maar uiteindelijk is het niet aan hem. Ik heb de details
gezien. Als hij me probeerde te stoppen, zou hij het doen als een
vriend, niet als de ambtenaar."


"Denk
aan al het goede dat het zou brengen," drong Oriken aan. "Jij
en ik krijgen ons vrijbuitersdiploma. De erkenning die het ons en de
gemeente zou brengen, om nog maar te zwijgen over het hele gilde. Het
gaat niet alleen om het geld. Sterren, ik weet niet eens wat ik met
mijn deel zou doen. Stel je voor, Dag. Zodra het woord circuleert dat
we de verwoesting en een legende hebben overwonnen en als overwinnaar
zijn teruggekeerd …"


"Ik
ben niet van plan om de goden te irriteren, niet voor enige
hoeveelheid zilverstukken."


"Sterren!"
Oriken zuchtte in ergernis. "We hoeven alleen maar een crypte in
te lopen en een roestig juweel te vinden. Kun je het niet een
positief inzien? Je kunt zelfs buiten wachten terwijl Jalis en ik
alle dappere dingen doen."


Dagra
keek in alle stilte verbaasd naar het aanbod.


"Oké,"
zei Jalis. "Ik betwijfel of de Dyad gelukkig zou zijn als je
Oriken en mij aan ons lot overlaat en laat gaan zonder jou, maar als
dat jouw keuze is, zal ik het respecteren."


Dagra
keek haar boos aan. "Die was onder de gordel."


Ze
haalde haar schouders op en stond op. "Ik accepteer het contract
en Maros
zal het
toestaan. In of uit, het is aan jou."


Hij
zuchtte. "Ik ben hier niet blij mee. Helemaal niet gelukkig."


Jalis
glimlachte. "Je gaat mee?"


Dagra
boog zijn schouders in een nederlaag. "Ik zou mezelf haten als
er iets met jullie twee zou gebeuren. Welke keuze heb ik? "Zijn
lippen samengedrukt en hij wierp Oriken een verkapte blik toe. "Ja,
je hebt mijn mes aan je zijde. Zoals gewoonlijk."
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Jalis
lag op haar buik, steunend op haar ellebogen bij de rivieroever toen
Dagra en Oriken de waterzakken vulden. Een kaart van de regio werd
voor haar geopend. Terwijl ze het bestudeerde, schudde ze haar hoofd.
"Geen van de nederzettingen die we in de afgelopen drie dagen
hebben gezien, staat hier aangegeven, alleen het oude ringfort dat we
een tijdje geleden hebben gepasseerd."


"Ik
ben niet verrast," riep Oriken vanaf de waterkant. "Ik zou
ze zelfs geen nederzettingen noemen, alleen maar clusters van
vervallen oude hutten. De blikken die we kregen toen we langsliepen,
je zou denken dat we bandieten waren of erger."


"Het
zijn hier eenvoudig mensen," zei Dagra toen hij de waterkant
verliet en dicht bij Jalis ging zitten. "Wonen in de buurt van
de Deadlands, hebben het recht om achterdochtig te zijn tegenover
vreemden omdat ze er waarschijnlijk nooit één zien. En
de wapens die we dragen zullen waarschijnlijk niet tot
vriendelijkheid aanzetten." Hij klopte op zijn oude zwaard die
op zijn heup hing. "Voor hen die het verschil niet kennen tussen
een vrijbuiter - of zelfs een gewoon verkoper - en een bandiet, ziet
het er hetzelfde uit als het andere."

Oriken liep naar hen
toe om zich bij hen te voegen en gooide Jalis haar waterzak. "We
hoeven niet te weten waar we zijn," vertelde hij haar.


"Wat
de verhalen over dit gebied betreft, zullen we de stad bereiken
zolang we de weg volgen." Hij deed zijn hoed af en ging op het
gras liggen, zijn handen achter zijn hoofd vouwend.


"Er
is bijna niets meer van de weg over," mompelde Dagra met een
blik naar de overgroeide overblijfselen van de Koninkrijksweg op
korte afstand. "Stel je voor in welke staat we het morgen of de
volgende dag zullen vinden."


"Weg
of niet," zei Oriken, starend in de middaghemel, "volgens
de verhalenvertellers kunnen we niet fout gaan als we naar het zuiden
en westen trekken. We komen er wel aan. En dan zullen we
waarschijnlijk omdraaien en terugkomen met lege handen. Het is bijna
verleidelijk om een paar weken te kamperen en dan terug
te keren voor de tien procent."


Jalis
wierp een blik vanaf de kaart. "En het risico lopen om de andere
negentig procent te verliezen? Heb je zo weinig vertrouwen in ons dat
we het juweel niet vinden?"


Oriken
haalde zijn schouders op. "Ik heb vertrouwen in niets. Ik zal
het contract respecteren, dat weet je. Maar van wat Maros over Cela
zei, klinkt het alsof de kraaien hebben gedronken van wat er nog van
haar hersenen over is. Een familietitel gebruiken! Wie doet dat nu
eigenlijk?" Om de blik van Jalis te vangen, zei hij: "Oké,
jij
misschien wel, en een paar anderen die hierheen kwamen vanuit het
vasteland, maar de Himaeran is onze klant. "Hij gaf een spottend
gesnuif.


"Beweren
dat ze afstamt van Lachyla. Ha!"


Jalis
trok een wenkbrauw op. "Wie zal zeggen dat zij dat niet is?"


Oriken
gromde en sloot zijn ogen.


"Er
waren naar verluidt een aantal overlevenden van de verwoesting,"
Dagra wees erop.


"Of
Cela nu gek is of wij
zijn
het," zeiden Jalis, "we steken Scapa Fell over en vinden
deze zogenaamde 'Verwoeste Stad' en geven alles om het erfstuk te
zoeken." Ze wierp een blik op Dagra. "Is er iets wat je
dwars zit?"


Hij
keek haar met een verkapte blik aan en wachtte even voordat hij
antwoord gaf. "Ja, er is iets dat me dwars zit. Ten eerste,"
hij leunde naar voren en stak een vinger op de kaart, waar het
doodhoofd-symbool het midden van Scapa Fell vormde – "dat
jaagt mij de stuipen op het lijf. Er is een goede reden waarom
niemand hiernaar toe komt."

"Ja, het is omdat de hele
Himaera godenzacht is geworden," zei Oriken slaperig. "We
zijn af van de heerschappij van koningen, maar het was maar een kant
van de medaille."


"Ten
tweede," ging Dagra verder en wierp hem een vernietigende
blik toe, "vermoedend dat deze hele regio de meest uitgestrekte
wildernis is die we ooit hebben gezien, wat gebeurt er als we Lachyla
vinden?’


Jalis
stopte de kaart in haar rugzak. "Wat bedoelt u?"


"Dag
is bezorgd om het kerkhof," zei Oriken.


"Verdomd
ja, dat ben ik! Het is niet gepast, om mensen zo te laten rotten. En
er wordt van ons verwacht dat we in een gat in de grond afdalen dat
gevuld is met allerlei oude, niet-geheime lichamen? Ik bedoel, wie
doe zoiets…"


"Ik
zal je vertellen wie.'" Jalis ging zitten en keek hem recht in
de ogen. "Drie vrijbuiters die amper genoeg geld uit schamele
banen kunnen verzamelen om hun kost te betalen. Het geld is altijd te
weinig en we zouden zeker niet bij ons goede verstand zijn als we
onze neus ophalen voor deze klus. We hebben geluk dat Maros ons
erover heeft getipt. Hij hoefde dat niet te doen."


"Onze
kamers in de herberg komen met dank aan Maros," merkte Oriken
op. "En de hoffelijke maaltijden van het gilde zelf."

"Mijn
punt blijft. Het werk is de laatste tijd schaars geweest." Jalis
stond behendig op. "We komen nergens als we het hier blijven
bespreken. Het is nog een paar uur vóór het vallen van
de avond, dus laten we doorgaan."


Dagra
gromde en klom overeind, pakte zijn rugzak en liet hem op zijn
schouder vallen. Terwijl hij de weg bereikte, liep Jalis naast hem en
wierp een blik achterom om Oriken op zijn ellebogen te zien
leunen.

"Net toen ik me op mijn gemak lag" riep hij.


Ze
knipoogde en wendde zich tot Dagra. "Vijf jaar en hij is niet
veranderd."


Dagra
snoof. "Vijf? Probeer vijfentwintig.
De man is net zo lui als de jongen, maar als ik in de put zelf moest
afdalen, zou ik niemand anders dan Orik naast me kiezen. En jou
natuurlijk."
Jalis
glimlachte. "Hetzelfde voor mij, mijn vriend." En toen kwam
er een onwelkome gedachte bij haar op. Afdalen
in de put. Ik hoop dat wat er ook luistert, we niet precies dat gaan
doen.














Naarmate
de avond vorderde, zagen ze een verzameling van vier stenen en houten
huisjes en een paar schuren en bijgebouwen langs de weg staan
genesteld tegen de rand van een groot bos van bomen. De gebouwen
waren intact, maar bedekt met mos, de daken versierd met gras en
bloeiende planten. Tekenen van ongebruikt waren doorgedrongen in het
gebied. Als de plaats nog steeds de thuisbasis van iemand was, hadden
ze er in jaren niet voor gezorgd.


"Het
lijkt erop dat we vanavond onderdak zullen hebben," zei Oriken.


Jalis
was twijfelachtig. "Als de huizen aan de binnenkant net zo
slecht zijn als de buitenkant, kunnen we net zo goed weer onder de
sterren slapen."


Dagra
gromde. "We zullen het snel te weten komen." Hij versnelde
zijn pas, zijn korte benen liepen naar het dichtstbijzijnde kleine
huisje. Met een klop op de deur riep hij: "Hallo?"


Toen
Oriken Dagra bereikte, lachte hij en sloeg een hand op de schouder
van zijn vriend. "Dag, als er daar iemand in leven is, moeten ze
goed bevoorraad zijn met voorzieningen. Deze deur is al jaren niet
meer geopend." Hij wees naar de paardenbloemen die in dikke
bosjes aan de randen van de deur groeiden en naar de ongebroken
klimop die langs het frame en over de voorkant van de deur liep. Hij
greep naar het handvat en duwde; het kraakte een centimeter naar
binnen en een muffe stank dreef naar buiten. Dagra trok in walging
zijn neus op.


"Het
moet gewoon even gelucht worden", zei Oriken. "Het komt wel
goed." Hij gooide zijn schouder tegen de deur. De wijnranken
knapten en de deur schuurde over de vloerplaten, de scharnieren
kreunden totdat hij de aangrenzende muur raakte. Een schaduwrijk
interieur begroette hen, doordrongen van een vochtige, doordringende
stank waardoor Oriken een stap achteruit deed. "Of misschien
niet," zei hij schouderophalend.


Aan
de rechterkant van de lege en stoffige woonruimte leidde een open
deur naar een tweede kamer. Oriken slenterde naar binnen en tuurde
naar binnen. "Hm."


Jalis
zweeg even in het midden van de eerste kamer. "Wat zie
je?"

Oriken tuurde in de duisternis. Een onthutste
uitdrukking verscheen op zijn gezicht. "Oh."


"Wat
betekent dat
in vredesnaam?" Gromde Dagra terwijl hij achter Jalis hing. "Wat
zit daarin?"


"Spinnenwebben."
Oriken draaide zich om naar een stel luiken achter zich en trok de
linker open, waardoor het avondlicht de kamer in kon komen.


Het
grootste deel van wat Oriken kon zien, werd geblokkeerd door Jalis,
maar zijn blik in de kamer voordat hij naar buiten stak en zijn hoofd
schudde, vertelde haar dat ze er vannacht niet zouden slapen.

"We
moeten een ander huis proberen," stelde Oriken voor, met een
gerichte blik op Dagra.


"Wees
niet zo'n slappeling." Dagra liep langs hem heen.


"Ah,
Dag, ik zou niet …"


Toen
Dagra de kamer binnenkwam en naar de zijkant keek, kreeg hij een
horror-uitdrukking op zijn gezicht en hij liep achteruit tegen de
deurpost. "Grote God boven en onder!" Hij strompelde weg en
glipte tussen Oriken en Jalis door de voordeur heen. "Verdomme!"
Riep hij.


"Je
had me kunnen waarschuwen!"


"Dat
probeerde ik!"


"Heeft
hij hem gewaarschuwd?" Vroeg Jalis.


Oriken
haalde zijn schouders op. "Zoals ik al zei, er zijn overal
webben. Kon het niet vertellen tot ik het luik opende. Die verdomde
beesten zitten helemaal over het lijk en bedekken het als een
lijkwade."


"Oriken!
Je weet hoe Dagra dan reageert!"


"Laat
hem maar zitten! En ik dan? Er liep een enorme, dikke spin over het
gezicht van de kerel. "Met een huivering liep hij weg. "Ik
haat
spinnen!"


"En
ik haat verrassingen!" Schreeuwde Dagra van
buitenaf.

Grijnslachend keek Jalis in de aangrenzende kamer. De
grijns haperde toen ze een stuk perkament op de armleuning van de
stoel zag liggen waarop het lijk was ingezakt. Ze stapte naar voren
en veegde de hangende webben weg, pakte het papier op en blies het
stof eruit. Nadat ze het vage briefje had gelezen, legde ze het terug
naast het lijk en wierp ze een tikje sympathie op haar verwarde
trekken.


"We
laten je met rust," zei ze zacht. "Sorry dat ik je stoor."
Ze verliet het gebouw en keek haar metgezellen aan terwijl ze
kibbelden. "Weet je," peinsde ze, "soms lijkt het
alsof ik een kindermeisje ben in een weeshuis in plaats van een
vrijbuitersliefje in het vrijbuiters-gilde."


Terwijl
de mannen hun protesten mompelden, stak ze haar duim op naar de open
deur. "De kerel daarbinnen bleef achter toen de laatste van zijn
buren hadden ingepakt en vertrokken. Hij weigerde mee te gaan. In
plaats daarvan bleef hij hier alleen en stierf met wat hij dacht dat
waardig was. Het is zo triest dat iemand meer om een klein
stuk land geeft dan om een betere overlevingskans
elders."


De
mannen keken haar wezenloos aan voordat ze hun betoog hervatten. Met
een zucht wandelde Jalis langs hen. "Ik zal het volgende huis
controleren. Spinnen of lijken, jullie jongens blijven vlak achter
me. Mamma zal je beschermen."


"Je
bent een grote idioot," hoorde ze Dagra tegen Oriken zeggen
terwijl ze naar de verste woning liep.


"Ik
heb geprobeerd je te waarschuwen", antwoordde Oriken. "Maar
jij moest daar zo moedig binnenstormen. Ik dacht dat het gewoon
spinnen waren, toch? Ik dacht dat je me een sukkel wilde laten
lijken. Domme kleine dwerg."


"Dwerg?
Ik kan je elke dag van de week op je kop zetten, jij slungelige
klootzak."


"Ja?
Nou, hoe zit het nu? "


"Kinderen!"
Schreeuwde Jalis toen ze de volgende woning bereikte. "Begin je
nu te gedragen, of ik zweer dat ik je allebei over mijn knie ga
gooien." Ze wierp een blik op hun verblufte
gezichtsuitdrukkingen, draaide zich toen naar de deur van het huis en
trapte met haar hak onder het handvat. De scharnieren versplinterden
terwijl de deur naar binnen vloog. Met haar handen dicht bij haar
dolk stapte ze de duisternis in en wachtte tot haar ogen aan de
omgeving gewend waren. De grijze contouren van spaarzaam meubilair
stippelden de eenpersoonskamer uit; er was een vuurplaats aan de
andere muur, een grote pallet aan de ene kant en een voorraadkast aan
de andere. Een snelle controle bevestigde dat er geen dode dingen
rondslingerden - behalve het skelet van een rat in de open haard - en
heel weinig spinnenwebben.

Dagra en Oriken kwamen schaapachtig
binnen.


Ze
wierp ze een platte blik toe. "De kust is veilig. Je bent
veilig."


Een
paar minuten later, terwijl Oriken bezig was met het vuur in de
haard, liet Jalis zich zakken in een gammele stoel en keek naar
Dagra. De man met de baard stond in het midden van de kamer en keek
neer op de met modder bezaaide vloer. Het was haar duidelijk dat hij
nog steeds onrustig was.


Hij
keek naar de overkant en ontmoette haar blik. "Stoort niets je?"
Vroeg hij. "Zelfs de stoerste mannen of vrouwen hebben een
zwakte, maar we kennen je al vijf jaar en ik heb de jouwe nog niet
gezien."

"Er is één ding waar ik bang
voor ben," gaf ze toe. "Verliezen."

"Wat
verliezen?"


Ze
wierp hem een vlakke blik toe. "Mensen waar ik om
geef."

Hij snoof, hoewel zijn baard een geforceerde maar
warme glimlach liet zien. "Nou, je zult waarschijnlijk niet snel
één van ons verliezen. Tenzij een geweldige monsterspin
door de schoorsteen klimt en Orik opslokt."


"Of,"
zei Oriken terwijl hij vuursteen tegen staal sloeg, "misschien
zal die dode man in huis daarginds ‘s nachts opstaan en
krabben aan de deur voor Dag."


Dagra
draaide zich naar hem toe. "Dat moest je toch weer even zeggen,
of niet soms?"


"Ik
meen het," zei Jalis tegen hen. "We gaan het onbekende in
en ik hou er niet van om het niet te weten. We verloren vorig jaar
bijna Maros. Het niet te stoppen team van vier werd drie en we hebben
geluk dat hij erdoorheen is gekomen."


"Ja."
Dagra knikte. "Dat zijn we."


"Het
is een gevaarlijk beroep." Jalis stond op, haalde haar slaapzak
uit de verpakking en rolde het op de vloer. "Het is waar, elf
jaar in het gilde en ik weet dat tijdens contracten slechts een
handvol buiters doodgaat. De meesten van hen waren hulpjes of lager."
Ze wierp een deken op de slaapzak en draaide zich om, waarbij ze
beide mannen nadrukkelijk aankeek. "Statistisch gezien is de
kans dat je sterft als een vrijbuiter kleiner naarmate je hogerop
komt; jullie zouden de volgende twee jaar klaar moeten zijn voor
jullie vrijbuitersexamen, maar je bent er nog niet, dus wordt niet
eigenwijs. En probeer omwille van de sterren je reacties te
beheersen. Dag, in een ander scenario, was je misschien in paniek en
rende je blindelings van een dood ding recht in de kaken van een
levend wezen. Hoe zou je dat uitleggen aan de Dyad in het
hiernamaals?"


Dagra
pufte zijn wangen en blies uit. "Punt gemaakt."


"En
Oriken, er zijn maar weinig spinnen in Himaera die je pijn kunnen
doen. Je zou sommigen van hen in Sardaya moeten zien. Grote
opgeblazen lichamen met rode en witte strepen. Een beet van één
van die en je zult opgezwollen zijn als een rijp kadaver."
Oriken en Dagra kreunden éénstemmig en in het
schemerige licht van de late avond dacht Jalis dat ze beide
uitdrukkingen angst vertoonden. "Zie je hoe eenvoudig het is?"


"Makkelijk
en onnodig." Oriken fronste naar het gereedschap in zijn hand en
stak de vuursteen in het aanmaakhout.


"Om
nog maar te zwijgen over de stenen dansers die de Ghalendi-vlaklanden
teisteren," vervolgde Jalis met een knipoog naar Oriken. "De
volwassenen zijn half zo lang als jij. Ze kunnen elke andere spin
laten knappen met een vleugje van hun lemmetachtige benen. Als je
niet bedekt was met wapens en zwaaide met iets zwaars om ze uiteen te
rammen, zou één van die spinachtigen snel werk van je
kunnen maken."


Oriken
draaide haar de rug toe. "Je verzint het wel."


"Krijg
je dat vuur aangestoken of niet?"


Met
een gemopper sloeg hij de vuursteen sneller tegen het staal.
"Verdraaid hout is niet het droogste. Dus je hebt één
van die dingen gezien, of niet?"


"Nee,
maar ik heb mensen gekend die dat wel deden. Er is misschien een
beetje verfraaiing, maar ik twijfel er niet aan dat Stone Dancers
bestaan. Mijn punt is dat je angst onnatuurlijk is; de kleine spinnen
hier kunnen je geen kwaad doen."


"Dat
is niet wat mij bezighoudt, het is de manier waarop zij - daar!"
Een kleine vlam gevangen in het aanmaakhout. Oriken blies zachtjes en
het vuur begon zich te verspreiden, waardoor een amberkleurige gloed
de grauwheid van de kamer verlichtte. "Wat me stoort aan spinnen
is hoe ze eruitzien en bewegen. Walgelijke wezens." Hij omhelsde
zichzelf en wreef over zijn armen. "Kunnen we van onderwerp
veranderen?"


"Hou
op!" Dagra stak een hand op voor stilte.


"Wat?"
Zei Oriken na een moment. "Ik hoor niets anders dan kraken van
hout."


"Daar
was het weer." Dagra hield zijn stem laag. "Terwijl je aan
het praten was."


Jalis
reikte naar de zwaardriem op de tafel naast haar. "Ik heb het
gehoord." Het was zacht geweest, maar het geluid was
onmiskenbaar. "Cravants. Dag, doe de deur dicht. Orik, help me
die kast ertegenaan te duwen." Ze deed haar riem om haar heupen
en stapte naar het grote meubel. Toen Oriken naast haar kwam staan,
deed Dagra de deur van het huisje dicht en snel sloot hij de luiken.
Jalis en Oriken hurkten laag achter de kast en zetten hun schouders
ertegenaan. Ze duwden, maar het bewoog nauwelijks. Jalis zette haar
voeten stevig neer en legde al haar gewicht op de kast en voelde
Oriken hetzelfde doen. De kast schraapte en kreunde over de stoffige
planken, de inhoud ratelde met elke duw. Al snel genoeg hadden ze het
vastgeklemd tegen de deur.


"We
moeten iets tegen de luiken krijgen!" Dagra wierp een blik op de
inhoud van de kamer.


Jalis
schudde haar hoofd. "Er is niets."


Oriken
draaide aan de rand van zijn hoed. "Cravants laten mensen
meestal alleen, maar hier achter de laatste nederzettingen.


"Dit
is hun
domein," zei Dagra grimmig. De oproepen van de wezens kwamen
snel dichterbij toen hij zijn korte zwaard trok. "Ze zijn uit
het bos gesprongen."


"Ze
hebben ons gehoord en nu hebben ze onze geur." Jalis reikte naar
een tas voor hun mini kruisboog. "Als we stil zijn, kunnen ze na
een tijdje afdwalen."


Omdat
de luiken niet konden worden gebarricadeerd, waren ze het zwakste
punt van verdediging van het huisje. Jalis laadde en boog de
kruisboog en stond toen klaar achter de mannen toen ze voor de luiken
gingen staan. Ze wachtten zwijgend en luisterden terwijl de cravants
over de open plek sprongen, hun keelgeluiden deden slechts vaag
denken aan de inheemse apen in het uiterste zuiden van de Arkh. Jalis
kon ze buiten zien, hun vooruitstekende kaken met chaotische clusters
van hoektanden, en die tweede, kleinere reeks ogen als bollen van
obsidiaan aan de zijkanten van hun hoofd. Het gelaat van een cravant
was afschuwelijk, maar ondanks hun uiterlijk had Oriken gelijk dat de
jagers van de primaten de neiging hadden om zich van de mens af te
wenden, zichzelf ongezien en meestal ongehoord binnen de diepten van
bossen te houden. Maar hier aan de rand van Scapa Fell was het
mogelijk dat ze zelden mensen zagen, met de laatste bevolkte
nederzetting die een halve dag trektocht naar het noorden was.


Iets
stortte buiten neer en Jalis bekeek de wezens die het eerste huis
binnenstroomden, de geur van haar en de mannen volgend, maar alleen
het oude lijk vonden. Het gedempte gebonk van voeten en vuisten op de
grond kwam dichterbij het huisje en ondanks zichzelf, kromp Jalis
ineen terwijl de vuisten tegen de deur sloegen, terwijl het hout
versplinterde toen het tegen de kast stootte. De cravants brulden en
voelden de nabijheid van de vrijbuiters. De kast verschoof een
centimeter. Voorbij de drempel gromde het aanvallende schepsel
gefrustreerd en botste harder tegen de deur. Een scharnier knalde uit
zijn armatuur en er verscheen een smal gat; Jalis zag hierdoor een
massa zwart haar op een dik lichaam. De cravant was Dagra's lengte,
iets korter dan Jalis. Een zwart, rond oog gluurde naar binnen, en de
cravant brulde.


Jalis
haalde de trekker over. Haar doel was daar; het projectiel schoot
door de opening en recht in de mond van het wezen. Het krijste van de
pijn en wankelde weg. Een andere kwam in de plaats toen Jalis de
kruisboog herlaadde.


Een
blik van Oriken zei dat ze moest vasthouden toen hij naar voren
schoof en zijn sabel tussen de deur en het kozijn stak, en een reeks
snelle steken in de lucht stuurde. Het wezen brulde en sloeg een
grijsharige vuist tegen het deurkozijn. De dikke, geklauwde vingers
spanden zich open en bereikten de opening. Oriken stak het sabel naar
beneden, sneed diep in de vingers van het wezen en sneed er één
af. De verbolgen cravant trok zijn hand terug en maakte een woedend
gebrul. Oriken sprong achteruit en Jalis liet haar trekker los. De
primaat gromde en viel achterover. Op de open plek buiten, vertelden
donkere flitsen van beweging haar dat de rest van het peloton bij het
huisje aan het samenkomen was. Vuisten sloegen tegen de luiken. Stof
schudde uit de spleten tussen de planken. Dagra deed een stap
achteruit en hief zijn korte zwaard op toen de luiken naar binnen
stortten. De donkere vorm van een cravant vulde de opening, de met
spieren beladen borst rimpelde terwijl hij zijn armen ophief en
brulde.


Jalis
greep nog een pijl en schoof deze op de kruisboog, terwijl hij het
wezen zijn dikke arm zag opheffen om naar Dagra uit te halen. Haastig
met de kruisboog, haalde ze de trekker over en vuurde de pijl af in
één van de vier ogen van de cravant. Dagra draaide zich
opzij en hakte in op de reikende arm. De cravant haalde uit naar zijn
gezicht en trok de pijl uit zijn oog.


Er
was weinig dat Jalis kon doen dan de kruisboog blijven laden, maar er
waren maar zo weinig pijlen. Evenmin was er voldoende ruimte bij de
luiken voor de mannen om hun positie te behouden zonder elkaar te
verwonden. Ze hadden een nieuwe tactiek nodig.


"Vuur!"
Riep Jalis. "Er hangt een oude fakkel aan de muur."


Oriken
sprong op de fakkel af. Hij trok de toorts naar beneden en stak het
hoofdeind in de nu brullende haard. De vlammen sloegen over en hij
rende naar de kant van Dagra terwijl het verlangen opdook voor de
aanval. Met zijn aandacht op Dagra stak Oriken de brandende fakkel in
zijn gezicht. Het slaakte een oorverdovend geschreeuw en wierp zich
in het vuil, in een poging de vlammen te doven. Terwijl het overeind
klauterde, schoot Jalis een pijl in zijn gezicht. De cravant jankte
en strompelde weg, deed verschillende schuine passen over de open
plek en gooide zichzelf toen op de grond. Het gehuil vervaagde en de
bewegingen van het wezen stopten, waardoor de vlammen zich konden
verspreiden.


De
overgebleven cravants kropen de avond in, en hun zwarte ogen glommen
in het vuur. Eén durfde te naderen, en Oriken sloeg met de
fakkel toen deze binnen reikte. De vlammen likten aan zijn arm en het
cravant veegde de fakkel weg, sloeg de bovenkant eraf en stuurde de
bal met pek de kamer in om onder het hooi gevulde pallet te rollen.


	
	Terwijl
	de stank van geschroeid haar en geroosterd vlees door de opening
	naar binnen dreef, stak Dagra zijn korte zwaard in de schouder van
	het wezen. Het strompelde achteruit op zijn gevallen medemaatje; de
	vuren die de eerste verteerden, vingen de tweede op, en met een
	gekwelde kreet krabbelde het overeind en snelde naar de rest van het
	peloton, waardoor ze zich naar de bomen verspreidden. De brandende
	cravant liep rond de zijkant van het huisje en de kreten van het
	peloton vervaagden toen ze in het bos verdwenen.

	
	De
	pallet smeulde, dreef rook de kamer in. Oriken had haar rugzak en
	beddengoed op tijd weggehaald en was bezig hun spullen op te bergen.

	
	"Door
	de luiken," schreeuwde Dagra, starend van Jalis naar Oriken.
	"Nu!"

	
	Ze
	pakten hun spullen en Jalis klom door de luiken achter Dagra. Er was
	geen teken van de roedeljagers, behalve die op de grond die niet
	meer bewoog, kleine plassen vlammen die in puntjes verspreidden.
	Oriken sleurde zich door de open luiken, hijgend van pijn terwijl
	hij zijn sabel terug in de schede slingerde.

	
	"Je
	bloedt," zei Jalis.

	
	Hij
	wierp een korte blik op het gescheurde shirt over zijn onderarm. Hij
	pakte de mouw, scheurde hem van de schouder en wikkelde de mouw om
	de wond. "Ik kan er later wel wat aan doen. Eerst afstand."

	
	Terwijl
	de drie naar de Koninkrijksweg renden, dacht Jalis grimmig,
	inderdaad een wandeling op het platteland. Boven hen was de hemel
	geverfd in sterrenstroken, terwijl achter hen, steeds verder
	wegvaagde terwijl ze over de open heide vluchtten, de hel van het
	huisje de nacht in brulde.
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	"Dat
	klopt," zei Wayland terwijl hij naast Demelza hurkte.

	
	"Regelmatig
	ademen. Volg het konijn met de boog. Houd vast, trek en richt. Als
	je het zeker weet, laat het los."

	
	Van
	een korte afstand tot de kant van de Warder en het meisje keek
	Eriqwyn toe en sloeg haar armen over elkaar en keek zowel Demelza
	als het konijn aan. Ze zal missen, dacht ze geërgerd. Haar
	lichaam is gespannen en haar focus ligt niet volledig op het doel.
	Ze zuchtte en schudde haar hoofd. Ik ben First Warder, ik zou hier
	geen tijd mee moeten verspillen; het doordringen in die dikke kop
	van haar vereist te veel geduld.

	
	Vijftig
	meter verderop ging het half verduisterde konijn van achter de
	struik naar voren. Hij wachtte, trok met zijn neus en draaide zich
	om om direct naar Demelza en Wayland te kijken. Het meisje liet de
	pijl los; het flitste voor de ochtendzon en kwam een paar meter voor
	het doel in het gras terecht. Het konijn kwam in beweging. Demelza's
	woedende frons volgde hem terwijl hij over de heide schoot. Eriqwyn
	pakte haar boog vanaf de grond en liep naar het paar toe.

	
	Wayland's
	ogen werden groot en hij stond op. "Ha! Zou je daar eens naar
	kijken? Je hebt gemist met de pijl, maar het lijkt erop dat je in
	plaats daarvan het arme dier doodsbang hebt gemaakt!"

	
	Eriqwyn
	draaide zich om. Het konijn had binnen een paar seconden een goede
	afstand afgelegd, maar lag nu stil, zijn witte buik nestelde zich te
	midden van het korte gras. Ze liep naar het gevallen wezen en tikte
	het aan met haar laars. Knielend legde ze een hand op zijn borst.
	Zijn hart was gestopt en zijn bruine oog staarde onbewust naar haar
	op. Wayland had gelijk; het leek erop dat het wezen van angst was
	gestorven.

	
	Ze
	pakte hem bij zijn staart en liep naar Demelza. "De dood is aan
	jou," zei ze tegen het meisje en overhandigde haar het konijn.
	"Het telt echter niet mee voor je telling. Je hebt een betere
	focus nodig. Waar was je aandacht? Op de moord of ergens anders? Het
	leek me dat de helft van je gedachten niet bij het doel was."
	Ze keek naar Wayland. "Demelza heeft meer oefening nodig met
	niet-bewegende doelen totdat ze kan leren haar onverdeelde aandacht
	te geven."

	
	Wayland
	haalde kort zijn schouders op en knikte. "Als jij het zegt."

	
	"Wel,
	meisje?" Eriqwyn hield haar hoofd schuin naar Demelza. "Ga
	je de pijl niet zoeken die Wayland genereus genoeg was om je te
	laten gebruiken?"

	
	Demelza's
	ogen zagen er net zo somber uit als die van het konijn in het leven,
	en bijna zo leeg als ze waren in de dood toen ze knikte. Ze
	overhandigde de handboog aan Wayland en rende weg om de pijl op te
	halen.

	
	Terwijl
	Eriqwyn zuchtte, zei Wayland softy: "Ah, Queenie. Je bent te
	hard voor het meisje. Het is waar dat ze niet de helderste zonnevis
	in de vijver is, maar ze is niet zonder vaardigheid."

	
	"Een
	vaardigheid onder de Eerste Warder van Minnow's Beck om tijd te
	verspillen met het vinden."

	
	"En
	hoe zit het met mij? Linisa en ik zijn de tweede na jou als
	beschermers van het dorp. Is het onder een Warder om een jonge
	te helpen een jager te worden? Natuurlijk niet. Zo gaat de cyclus
	verder en blijft het dorp sterk."

	
	Eriqwyn
	zoog lucht door haar tanden. "Het is niet nodig om me een
	lezing te geven, oude vriend. Ik weet dit allemaal. Maar dat meisje
	…" Ze staarde naar de terugkerende Demelza. "Vervloekt
	op de dag dat ze werd geboren, zij. Er is iets met haar dat ik niet
	leuk vind of vertrouw. En hoe vaak vallen konijnen gewoon dood van
	schrik dood?"

	
	"Het
	gebeurt wel."

	
	"Maar
	twee keer in twee weken? Door hetzelfde meisje?" Ze draaide
	zich om en keek aandachtig naar Wayland, maar verzachtte toen ze
	zijn kalme blik ontmoette. "Ga door met haar training, maar
	wees alsjeblieft zuinig op je voortgangsrapporten; Ik heb geen zin
	om te weten hoe slecht ze het doet, noch hoeveel wezens het haar
	lukte om zich dood te laten schrikken."

	
	Wayland
	glimlachte en wendde zich tot het meisje toen ze voor hen stopte, de
	pijl in haar hand. "Wat heb je tot nu toe vandaag geleerd?"
	Vroeg hij haar.

	
	Demelza's
	brede ogen keken van Wayland naar Eriqwyn en weer terug. Haar mond
	werkte geluidloos voordat ze antwoordde. "Ik leerde…"

	
	Eriqwyn
	fronste. "Ja meid?"

	
	"Ik
	heb geleerd dat …"

	
	Oh,
	uit liefde voor de godin, dacht Eriqwyn.

	
	"Overweeg
	de vraag," zei Wayland, zijn stem vol geduld.

	
	Demelza
	staarde naar het konijn in Wayland's hand en na een lang moment
	knikte ze en zei: "Ik hoorde dat het konijn niet zo slim is als
	de Melza." Eriqwyn onderdrukte een zucht en draaide zich om.
	Terwijl ze wegliep, hoorde ze Demelza toevoegen: "Het is echter
	nog steeds dood."

	
	


	

	
	*****

	
	


	

	
	"Een
	moeras," bromde Oriken terwijl hij zijn laars met een nat
	zuigend geluid uit het moeras trok. Hij wierp een blik naar voren
	over het uitzicht, naar de open vlakte, de schaarse, kromme
	bomen,
	de bosjes riet en rietgrassen die het hele landschap bezaaiden. "Dat
	is precies wat we nodig hebben."

	
	Wolken
	hadden zich verzameld en de lucht werd wazig met fijne regen. Het
	moeras was onbegaanbaar tenzij ze het risico wilden nemen om door te
	ploegen, wat volgens Oriken niet zou gebeuren. Onze zesde dag op de
	weg en we zijn nog niet eens halverwege onze bestemming, dacht hij,
	fronsend keek hij naar zijn met modder bedekte laars. Toch, het
	eerste obstakel tot nu toe, als je die verdomde primaten niet
	meetelt. Onder het verband op zijn onderarm begon de kras van de
	klauw van de cravant te kriebelen.

	
	"We
	moeten een omweg maken," zei Jalis, terwijl ze zich liet zakken
	naar de overwoekerde overblijfselen van de oude snelweg en haar
	schoenen uittrok. "Je zei zuid en west, toch?"

	
	"Uhuh."
	Oriken wreef met een knokkel tegen zijn stoppelige kin om te
	voorkomen dat hij aan zijn genezende arm krabde. "De kust ligt
	een stuk dichter bij het westen dan het oosten. Vanaf hier reken ik
	twintig mijl, zo ongeveer."

	
	Dagra
	zuchtte. "En wat hebben wij daaraan?"

	
	Oriken
	haalde zijn schouders op, greep de kroon van zijn hoed en nam hem
	af. "Als we naar het oosten gaan, kunnen we uiteindelijk dagen
	of een volledige week toevoegen aan onze reis. Trouwens, ik steek
	liever over rotsachtige kusten of stranden dan door een moeras te
	ploegen."

	
	"West
	is het dan," zei Jalis, terwijl ze haar laarzen uit haar rugzak
	pakte en ze aan trok. "Het heeft geen zin om te raden hoeveel
	afstand het moeras bestrijkt. We volgen de rand zo dicht mogelijk."
	Ze stak een hand uit naar Oriken en hij hielp haar overeind.

	
	"Wat
	als het recht de oceaan in leidt?" Vroeg Dagra. "Dat zal
	ons weinig goed doen."

	
	Oriken
	streek met een hand door zijn haar en verplaatste zijn hoed,
	waardoor de rand een korte draai kreeg. "In dat geval keren we
	terug en gaan naar het oosten. Waarom moet je uitgaan van het
	negatieve, Dag? Niemand van ons is hier blij mee. Je moet een beetje
	opfleuren."

	
	Dagra
	mompelde zachtjes en staarde over de met moeras bezaaide
	heidevelden.

	
	"Wat
	zeg je?"

	
	"Niets.
	Vergeet het maar." Dagra's gezicht was een broeierig masker
	terwijl hij naast het moeras naar het westen stormde.

	
	Terwijl
	ze volgden, wierp Oriken een blik op Jalis. "Hij is te
	gespannen. Als er hier verdomde heiligdommen voor de Dyade waren,
	zouden we hem in een mum van tijd in een betere stemming hebben."

	
	Jalis
	knikte. "Ik begin te zien hoeveel we van hem hebben gevraagd om
	met ons mee te doen. Ik waardeerde zijn bezorgdheid niet in de
	taverne."

	
	"Hij
	komt er wel door. Zijn geloof is sterker dan iemand die ik ken, tot
	mijn levenslange ergernis. Het zal hem erdoorheen krijgen."

	
	"Ik
	hoop dat je gelijk hebt," zei Jalis, "hoewel het voor mij
	klinkt alsof je vertrouwen stelt in het geloof van Dagra." 
	

	
	Oriken
	snoof zachtjes. "Daar heb je me."

	
	


	

	
	


	

	
	De
	middag duurde voort. De regen ging door, licht maar meedogenloos.
	Jalis en Dagra droegen hun driekwartmantels met opgetrokken mutsen
	en Oriken trok zijn jas van wolvenhuid aan. Hij was warm, maar
	droog. Dagra voegde zich bij hen en liep naar de andere kant van
	Jalis terwijl de drie langs de rand van het moeras dwaalden. Het
	gesprek was schaars en Oriken vroeg zich af wat hen echt te wachten
	stond. Ze waren slechts een paar dagen voorbij de beschaving, maar
	ondanks het bekende Himaeran-landschap had Scapa Fell een geheel
	eigen sfeer. Door de openheid van de regio voelde hij zich
	onbegrensd maar ook ongemakkelijk, alsof het land zelf zich bewust
	was van hun aanwezigheid en hen beschouwde als indringers. Dat was
	natuurlijk onzin.

	
	Misschien
	slaat Dag zijn humeur over op mij, dacht hij en schudde toen zijn
	hoofd. Geen van hen waren vreemden om te reizen en alleen de
	wildernis te zien van de ene op de andere dag, maar wetende dat ze
	dieper en dieper op weg gingen naar een uitgestrekt, onbewoond
	gebied - een gebied vermeden door de levenden en verlaten aan het
	verleden - hij kon het niet tegenhouden de vrees die begon binnen te
	kruipen. Was er echt een stad aan de andere kant van de Deadlands?
	Als dat zo was, dan was het zeker een schim van een plaats, die in
	de grond afbrokkelde en verteerd werd door vegetatie.

	
	Terwijl
	hij verder sjokte, nam de regen toe en begon op de rand van zijn
	hoed te trommelen. Terwijl Jalis en Dagra in hun eigen stille
	gedachten naast hem liepen, beschouwde Oriken de legende van
	Lachyla. De stad was gehuld in vage geschiedenis en verfraaide
	verhalen, maar vier jaar geleden had Oriken het het beste gehoord
	door een verhalenverteller die door Alder's Folly ging. De man was
	gestopt voor een nacht in de Lonely Peddler terug toen Oriken en
	Dagra groentjes waren voor het gilde en nieuwe bewoners voor Alder's
	Folly, woonden in het gildehuis met Maros en Jalis en de rest van de
	vrijbuiters terwijl de Peddler nog steeds eigendom was van Alderby.

	
	Om
	middernacht rook de gemeenschappelijke ruimte van de taverne zwaar
	met de geuren van rook, bier en zware arbeid. De vrijbuiters
	verzamelden zich bij hun tafels bij de enkele voordeur. Maros moest
	altijd bukken en door die deur persen, zelfs voordat de
	lyakyn-aanval zijn been had verlamd, herinnerde Oriken zich met een
	steek van medelijden voor zijn halfbloed mentor en vriend. Het
	gebabbel van gesprekken viel stil in de gemeenschappelijke ruimte
	toen een vreemdeling binnenkwam en rondkeek. De man van middelbare
	leeftijd was net zo lang als Oriken. Hij liep naar de bar, gooide de
	staarten van zijn blauwe en bruine overjas opzij en sprong behendig
	op de bar.

	
	De
	raadselachtige verhalenverteller glimlachte met zijn strak
	geschoren, peper en zout baard. Zijn blik gleed over de rake
	gezichten van de stille beschermheren. Zijn ogen stonden vitaal.
	Zijn kin stak slechts een klein beetje vooruit. Terwijl het
	haardvuur knetterde, streek hij de plooien van zijn lange jas glad
	en begon zijn verhaal te vertellen…

	
	


	

	
	Op
	het hoogtepunt van de Dagen der Koningen was Lachyla een levendige
	en bruisende vestingstad, met meer macht en invloed dan alle andere
	in Himaera. De mensen vierden de dood met uitgebreide ceremonies op
	de weelderige begraafplaatsen. De torenhoge muren van het kerkhof
	waren de eerste verdedigingslinie van de stad, zoals tientallen
	jaren eerder was bewezen toen een binnenvallend leger de poorten had
	doorbroken - of dat dachten ze - alleen om zich aan alle kanten
	omringd door boogschutters te vinden. De oorlogsdagen waren aan het
	afnemen, maar de vluchtige sterfte van mensen kan het grote
	koninkrijk spel in één enkele generatie veranderen,
	terwijl een nieuwe onderdaan oprijst terwijl het bloed van de oude
	op het spelbord kruipt. De gouden eeuw van vorsten was bestemd voor
	een rampzalig einde, grotendeels dankzij de acties van één
	man.

	
	De
	laatste koning van Lachyla was Mallak Ammenfar. In strijd met de
	tirannieke soevereinen van het tijdperk, was Mallak een
	rechtvaardige en eerlijke heerser en slaagde hij er snel in om
	allianties te sluiten met zijn noordelijke buren. In de vroege dagen
	van zijn bewind heerste er een ongemakkelijke vrede over Himaera,
	maar naarmate zijn ambtstermijn voortschreed, maakte zijn diplomatie
	plaats voor een toenemende paranoia. Met de bedoeling Lachyla tot
	een zelfstandige stadstaat te maken, begon hij de handelsroutes met
	de meest noordelijke koninkrijken te sluiten en beperkte het reizen
	van zijn burgers. Mallak verwaarloosde de verste nederzettingen van
	het Lachylan-koninkrijk en concentreerde zich alleen op de
	uitgestrekte, versterkte stad.

	
	Na
	de dood van zijn moeder leefde hij teruggetrokken en bracht hij veel
	van zijn tijd door in het lagere heiligdom van het kasteel. Niemand
	wist wat hij daar deed, zelfs de koningin niet.

	
	Zonder
	de handel in metalen, edelstenen en andere waardevolle hulpbronnen
	van Lachyla, raakten de noordelijke koninkrijken in verval en namen
	de spanningen over het hele land toe.

	
	Ten
	slotte keerden hoopvolle kooplui en gezanten die Lachyla probeerden
	te bezoeken van zijn geallieerde buren naar huis met berichten dat
	de stadspoorten gesloten en onbemand waren. Voorbij die poorten,
	zeiden ze, Lachyla's begraafplaatsen en de grote Litchway - ooit een
	constant gebabbel van rustige activiteit - helemaal tot aan de
	eigenlijke stad, zonder een rouwende of een grondbewoner in zicht.
	Toegang was voor alle buitenstaanders verboden, zelfs voor die
	Lachylan-onderdanen uit de afgelegen nederzettingen en forten. Van
	de stadsbevolking binnen mocht niemand vertrekken.

	
	De
	koningen van Himaera lieten Lachyla aan hun eigen lot over en
	besloten tegen de oorlog te beslissen terwijl zij gehoor gaven aan
	het advies van hun terugkerende ambassadeurs. Een onnatuurlijkheid
	had zich over de stad gevestigd. Zelfs de vogels veranderden hun
	koers om te voorkomen dat ze voorbij de muren vlogen, misschien de
	verkeerdheid op het kerkhof bespeurend - de verwelkte struiken en
	grassen, de verstoorde grond van de graven …

	
	De
	geheime activiteiten van de koning onder het kasteel werden door
	geen sterveling waargenomen, maar de oude godheid van Himaera,
	Valsana, had dergelijke beperkingen niet. De godin van leven en dood
	regeerde afzonderlijk en oppermachtig boven alle goden van de
	gebonden en de niet-gebonden, lang voor de verlichte dagen van de
	Dyad. 
	

	
	Valsana
	zag de acties van de koning als een begeerte naar heerschappij
	buiten zijn positie, en zij veroordeelde hem schuldig aan het reiken
	naar goddelijkheid. Haar wraak viel op de schouders van niet alleen
	Mallak, maar iedereen die binnen de stadsmuren woonde.

	
	Ze
	riep de bewoners van de begraafplaatsen op vanuit hun rustplaatsen.
	De voorouders zwermden de stad in en drongen binnen in hun
	nakomelingen, die te bang waren om terug te vechten. Al snel hadden
	alle mannen, vrouwen en kinderen in de stad zich bij hun gemene
	gelederen aangesloten.

	
	Toen
	de koning zijn stad in chaos zag vallen, beval hij de laatste van
	zijn bewakers de kasteeldeuren van binnenuit te blokkeren. Op die
	eerste nacht, toen het gekreun van de doden het kasteel omringde,
	gaf het hart van een oudere dienende dame toe aan de gruwel. Ze ging
	stilletjes de dood in en stond even rustig weer op. Eén voor
	één bezweek elk van de dienaren van de koning aan het
	onvermijdelijke, gevolgd door zijn familie, en uiteindelijk zijn
	bewakers totdat alleen Mallak overbleef. Voor de levenden was het
	kasteel hun laatste heiligdom. Voor de rusteloze doden was het een
	eeuwig graf.

	
	Mallak
	sloot zichzelf op in de troonzaal en ging op de met juwelen
	versierde stoel zitten luisteren naar zijn dode onderdanen en
	familie terwijl ze aan de deuren krabden. Na een tijdje liepen ze
	weg en werd hij alleen gelaten. Er was een tafel met een bescheiden
	feestmaal in de troonzaal, maar het eten was bedorven en de wijn
	veranderde in azijn, en de koning kende wanhoop toen hij de diepten
	van de vloek van de godin besefte.

	
	Dagen
	verstreken, en zonder eetbaar voedsel of water om hem te
	ondersteunen, werd Mallak zwak. Hij wendde zich tot het eten van het
	rotte fruit en het drinken van de bedorven wijn, maar zijn maag kon
	geen van beide aan en hij braakte alles weer uit.

	
	Tijd
	verloor betekenis in de troonzaal zonder ramen, alleen gekenmerkt
	door rusteloze slaap op de koude stenen vloer. Uitgedroogd en
	uitgehongerd, verachtte Mallak de naam van de godin voor wat ze hem
	heeft aangedaan.

	
	Dieper
	zinkend in delirium begreep de koning de dwaling van zijn wegen. Het
	enige wat hij had gewild was zijn stad en zijn volk te beschermen
	tegen het gif van de andere koninkrijken, maar die bescherming had
	hen allemaal verstikt. De Himaeran Kingdoms waren niet vol met
	vijanden van Lachyla. De wezens die door de straten en de
	kasteelgangen zwierven, waren niet de echte monsters. Het echte
	monster, wist hij, had zichzelf opgesloten in de troonzaal.

	
	"Valsana
	heb genade," fluisterde Mallak, zijn stem niet meer dan een
	droge kwaak. Maar er kwam geen genade. Hij broedde op de troon,
	uitgeput zelfs van wanhoop. Terwijl het gemompel van de doden hem
	kwelde, gleed koning Mallak Ammenfar van dit leven naar het
	volgende.

	
	De
	godin had verleend wat de koning zo begeerde. Haar geschenk aan hem
	was de volledige overheersing van Lachyla, met niet eens de dood als
	einde om hem toe te eigenen - omdat de enige echte heerser van de
	eeuwigheid …de dood zelf is.

	
	


	

	
	"We
	hebben onderdak nodig," zei Jalis van onder haar kap en trok
	Oriken terug naar het heden. "De wolken worden donkerder en de
	regen wordt erger."

	
	"Als
	mijn ogen me niet bedriegen," zei Dagra, "kan die
	schuilplaats zich net aan de horizon bevinden." Hij wees naar
	het wazige landschap.

	
	Oriken
	zag net de vormen van verschillende kleine structuren te midden van
	de regen. "Nou, ik zal verdoemd worden."

	
	"Aye,"
	hijgde Dagra. "Waarschijnlijk."

	
	Terwijl
	ze het tempo opvoeren, zei Jalis: "Tenminste, zonder bos
	rondom, zullen er deze keer geen cravants zijn."

	
	Dagra
	bromde zijn instemming. "Maar laten we niet onvoorzichtig
	worden. Het is niet te zeggen welke andere verrassingen de Deadlands
	voor ons in petto hebben."

	
	De
	maag van Oriken gromde. Een
	dak en een tijdje rusten zou prima zijn, maar ik heb liever een
	geroosterd konijn. Ik heb de hele dag geen potentiële lunch
	gezien. Toen
	ze de gebouwen naderden, loste zijn hoop op beide op. De drie houten
	hutten waren in een vergevorderd stadium van ineenstorting en
	verschillende kleinere bouwwerken waren nauwelijks meer dan stapels
	rottend hout. Daken waren gedeeltelijk ingestort, deuren ontbraken
	of lagen half verzonken in de grond, en het interieur was
	overwoekerd en drassig.

	
	Oriken
	trok zijn sabel en liep naar de verste hut en liet Dagra en Jalis
	achter om de dichterbij gelegen gebouwen te inspecteren. Een korte
	zoektocht bevestigde dat het helemaal geen onderdak was, noch was er
	iets dat de moeite waard was om te redden van de overblijfselen van
	het door wormen opgegeten meubilair. Hij stapte naar de ingestorte
	kant van de hut, kronkelend tussen het bemoste puin. Achter het
	gebouw lagen verschillende korte, stekelige bomen in de luwte van
	een heuvel; achter hen stonden de kromgetrokken balken van een door
	de mens gemaakte opening scheef in de zijkant van de heuvel.

	
	"Er
	is hier een mijn!" Riep hij over zijn schouder.

	
	Jalis
	kwam even later in zicht. "Doe voorzichtig."

	
	Oriken
	rende naar de ingang van de mijn en tuurde naar binnen. Met een
	schouderophalen stapte hij over de drempel. Het eerste stel
	steunbalken was zichtbaar op korte afstand; verder strekte de rest
	van de tunnel zich uit in zwartheid. Hij deed een paar passen verder
	en bukte zich om zijn vingers door het vuil te halen. Tevreden dat
	het droog was, gooide hij zijn rugzak op de grond en legde zijn
	zwaardriem erop en ging toen tegen de tunnelmuur zitten.

	
	Jalis
	haastte zich naar de ingang en duwde haar capuchon naar achteren met
	een zucht. Even later stapte Dagra achter haar binnen en schudde het
	water van zijn mantel. Buiten op de hei, de windvlagen en de regen
	spoot neer met een frisse ijver.

	
	Eenmaal
	vrij van haar uitrusting ging Jalis zitten met gekruiste benen naast
	Oriken. "Zodra het voorbij is, gaan we terug naar buiten."

	
	"Waar
	een mijn is, is er meestal een nederzetting in de buurt," zei
	Oriken.

	
	Dagra
	gaf een vrijblijvend gegrom. "Elk onderkomen zal in een net zo
	slechte staat verkeren als die arbeiderscabines daar. De huizen aan
	de rand stonden enkele decennia niet leeg, maar deze mijn is al
	minstens honderd jaar verlaten."

	
	"Hij
	heeft gelijk," zei Jalis. "Het heeft geen zin om onze hoop
	op te bouwen. Trouwens, het bos hier in de buurt is veel schaarser;
	als het zo blijft, komen we geen cravants meer tegen."

	
	"Oké
	dan," mompelde Dagra terwijl hij voorbijliep. "Geen
	verrassingen meer. Dat komt me wel goed uit." Hij liet zijn
	uitrusting tegen de muur vallen en hurkte ernaast, terwijl hij zijn
	korte zwaard op zijn schoot legde.

	
	Oriken
	keek langs Jalis om naar de kapotte gebouwen te staren. Hij vroeg
	zich af hoe de mijnwerkers destijds waren geweest en of ze zoiets
	als zijn vader waren geweest. Hij blies zijn wangen op en keek in de
	tegenovergestelde richting naar de diepe duisternis van de tunnel.
	"Hé, wacht even," mompelde hij. "Is dat …Dag,
	kijk uit!"

	
	Een
	schim snelde rechtop Dagra af. Hij stond in een flits op om de
	aanval frontaal aan te gaan en zijn zwaard in de donkere schim te
	steken. Met een grom sloeg de aanvaller zijn handen om de nek van
	Dagra en stak hij het zwaard met brede bladen omhoog door de buik
	van zijn aanvaller en stak die hoger in de borst. De handen om
	Dagra's nek verslapten en zijn aanvaller zakte over hem heen. Hij
	wrikte het zwaard los van het lichaam en het viel op de grond. Het
	was allemaal binnen enkele seconden gebeurd, maar Oriken en Jalis
	hadden hun wapens getrokken en klaar voor meer om hen de tunnel uit
	te jagen. Het moment duurde lang, maar er kwam niets. Oriken keek
	naar Dagra, wiens ogen gericht waren op het lichaam aan zijn voeten.

	
	Oriken
	keek naar beneden. "Shit," zei hij, terwijl hij de vuile,
	pijnlijk bedekte huid, het lange, matte haar en de baard van een
	naakte man aanschouwde.

	
	Dagra
	kreunde, liep naar de ingang en stond in de regen te staren.

	
	‘Een
	kluizenaar?’ Dacht Jalis. "Of zijn er meer, dieper in de
	mijn?"

	
	"Hoe
	dan ook, een idioot," zei Oriken. "Wat dacht hij?"

	
	"We
	zijn zijn huis binnengevallen." Dagra stond met de rug naar hem
	toe. "Hij beschermde zichzelf."

	
	Jalis
	schudde haar hoofd. "We vormden geen bedreiging voor hem,"
	vertelde ze aan Dagra.

	
	"We
	moeten hem verbranden."

	
	Oriken
	stak zijn handen op. "Goed idee. Ik ga gewoon wat droog hout
	halen voor een vuur. Er zijn hier zoveel bomen, en het regent
	helemaal niet."

	
	"Oké,
	prima!" Dagra draaide zich om en keek hen aan. "Laten we
	hem tenminste verder naar binnen slepen, als we nog een tijdje
	blijven."

	
	"Dat
	kan ik wel," zei Oriken, zonder succes de harde rand van zijn
	stem proberend vast te houden.

	
	Dagra
	keek hem aan en na een ogenblik knikte hij kort.

	
	Oriken
	greep de polsen van de kluizenaar en sleepte het lichaam de tunnel
	in, waardoor zijn zintuigen alert bleven op verder gevaar. Het was
	er pikkedonker, maar hij kende de ingangen van de mijn goed. Vijftig
	meter verder, liep de tunnel schuin weg en hij liet het lijk in de
	hoek vallen. Een volle minuut stond hij daar en staarde naar de
	duisternis terwijl ongecontroleerde gedachten aan de rand van zijn
	emoties duwden.

	
	"Orik!"
	Jalis 'stem klonk door de tunnel. "Gaat het wel goed?"

	
	"Natuurlijk,"
	riep hij. Hij wierp de duisternis een sombere blik toe en draaide
	zich toen om zich weer bij zijn vrienden te voegen.

	
	"Je
	hoefde niet zo ver naar binnen te gaan," zei Dagra toen Oriken
	de ingang naderde.

	
	"Ik
	ging niet ver. Ik zat te denken."

	
	"Je
	kiest je plekken voor zelfreflectie," zei Jalis. "In een
	verlaten mijn, in het donker, naast een lijk."

	
	"Een
	beetje respect, alsjeblieft vriend," zei Dagra. "Dat was
	een levende persoon enkele minuten geleden."

	
	"Hij
	viel ons aan," zei Jalis, "niet andersom. Je verdedigde
	jezelf. Je hebt niets om je slecht over te voelen."

	
	"Ik
	hoefde hem niet te doden."

	
	"Nee,
	maar je wist niet hoe gevaarlijk hij was, noch dat hij zelfs een man
	was totdat het te laat was. Voel je er niet schuldig over. We hebben
	nog een lange weg te gaan en we moeten allemaal ons verstand net zo
	scherp houden als onze messen."

	
	Dagra
	mompelde zonder woorden. "Ik wou dat die verdomde regen zou
	afnemen zodat we in beweging kunnen komen."

	
	Jalis
	glimlachte. "Dat is de juiste mentaliteit."

	
	Oriken
	zakte neer om tegen de muur te gaan zitten.

	
	Jalis
	zat met gekruiste benen naast hem. "Is er iets aan de hand?"

	
	"Nee."

	
	Ze
	bestudeerde zijn gezicht. "Onthoud dat ik het ben waarmee je
	praat. Ik kan je ziel zien."

	
	Hij
	snoof. "Ik heb er geen één."

	
	Dagra
	kwam erbij. "Je hoeft de Dyade niet te volgen om een ziel
	te hebben," zei hij. "Iedereen heeft er een. Zelfs jij."

	
	"Ja,
	goed." Oriken richtte zijn ogen op de duisternis.

	
	"Ja,
	goed," hield Dagra vol.

	
	"Ik
	geloof niet in één van je goden, Dag. Dat weet je.
	Niet de Dyad. Niet de grens. Geen van hen."

	
	"Wel,
	misschien geloven ze in jou."

	
	"In
	godsnaam!" Oriken klom overeind en keek boos naar zijn vriend.
	"Kun je het niet een keer met rust laten?"

	
	Jalis
	stond op en ging tussen hen staan. "Ik weet niet hoe jullie al
	die jaren vrienden zijn gebleven", zei ze, terwijl ze een
	strenge blik van de één naar de ander bracht.

	
	Dagra
	wuifde afwijzend met een hand. "Ik ook niet."

	
	"Ik
	wel," zei Oriken. "Ik ben het verchuldigd…"
	Hij slikte de rest van de woorden terug en drukte zijn lippen stevig
	op elkaar.

	
	Dagra
	draaide langzaam zijn hoofd. Zijn ogen gingen omhoog om Oriken met
	een treurige blik aan te kijken. "Nu niet stoppen," zei
	hij kalm. "Denk je nog steeds dat je me iets verschuldigd bent?
	Wat ik voor je deed, deed ik te laat. Ik had eerder een kans, en die
	heb ik niet genomen. Je bent me niets verschuldigd."

	
	Idioot!
	Oriken waarschuwde zichzelf. Je
	kon je mond niet houden.
	"Dag, kijk, het spijt me. Ik bedoelde niet - "

	
	"Je
	bedoelde niet," grijnsde Dagra. "Je dacht
	niet na. Dat is jouw probleem, Oriken. Je denkt nooit."
	Met een zucht ging hij weer zitten.

	
	Oriken
	staarde hem aan, maar Dagra zei niets meer en hield zijn ogen op de
	tegenoverliggende muur gericht, zijn vingers op de hanger om zijn
	nek. Toen Oriken zich tot Jalis wendde, keek ze hem sereen aan. Hij
	bedwong de drang om een sjaggie aan te steken, schudde zijn hoofd en
	liep de duisternis in. Het was lange tijd niet zo erg geweest tussen
	hem en Dagra. De plaats trof hen allebei.
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	"Wat
	gaan jullie meiden vandaag doen?"

	
	Eriqwyn
	onderdrukte een zucht en schepte het laatste beetje soep in haar
	mond om te voorkomen dat ze haar moeder een slap antwoord gaf.

	
	Aan
	de overkant deelde haar zus een blik met Eriqwyn. "Ik verwacht
	dat het een dag wordt zoals elke andere," zei Adri. "We
	zijn blij dat je met ons meedoet bij het ontbijt, moeder. Heb je
	goed geslapen?"

	
	Hun
	moeder gaf Adri een kort knikje, toen wemde ze haar blik af en keek
	ze neer op haar eten.

	
	"Terug
	in haar eigen wereld," mompelde Eriqwyn.

	
	Adri
	schraapte haar keel. "Hoe gaan de jonge jagers met hun training
	om?"

	
	"De
	meesten zijn veelbelovend, maar ze hebben nog een lange weg te gaan
	en zullen geen jagers zijn totdat ik ze als zodanig accepteer."

	
	Adri
	wierp haar een platte blik toe. "Dat, zuster, is een begrip dat
	niet boven me uit vliegt als de leider van deze gemeenschap."

	
	Eriqwyn
	boog haar hoofd uit eerbied. "Natuurlijk. Maar vertel me één
	ding, Adri. Als First Warder is het aanvaarden van de stagiairs mijn
	verantwoordelijkheid, maar waarom stond je op de groene heide van de
	godin erop Demelza naar voren te brengen?"

	
	"Ah,
	ja. Demelza." Adri glimlachte strak. "Je afkeer van het
	meisje is heel duidelijk, en ik weet dat je haar anders nooit zou
	hebben geaccepteerd. Ik geef toe dat er iets met haar is dat me ook
	van streek maakt, maar ze is onschadelijk en ik geloof dat ze
	potentie heeft."

	
	"Jij
	en Wayland zien iets in haar dat ik niet zie," zei Eriqwyn.
	"Haar vooruitgang is traag en haar aandacht is ver te zoeken."

	
	Adri
	plaatste haar lepel in haar lege kom. "Het betekent niet dat ze
	niet kan leren. Ze woont alleen, Eri. Ze heeft bewezen dat ze
	zelfvoorzienend is sinds de oude Ina stierf. Ik heb haar zien
	terugkeren naar het dorp met konijnen, fazanten, manden met krabben.
	Op een keer zag ik haar een volwassen wolf, een nargut, terug naar
	haar hut slepen."

	
	"Nou,
	ik weet niet hoe ze erin slaagde om ze te vangen zonder netten of
	vallen of een goed gerichte pijl. Wat ze lijkt te kunnen, komt niet
	overeen met haar waargenomen vaardigheden. Ik geloof niet dat ze
	heeft wat nodig is." Eriqwyn haalde haar schouders op.
	"Ongeacht. Wayland heeft de leiding over het meisje. Als iemand
	haar in een jager kan veranderen, is hij het. Hij is dol op Demelza
	en zijn geduld is ongeëvenaard."

	
	"Wayland
	is een sterke Warder. Net als Linisa." Adri stond op van haar
	stoel en reikte over de tafel naar de kom van Eriqwyn. "Jullie
	drieën zijn misschien wel het meest capabele team van Warders
	dat dit dorp ooit heeft gekend. Minnow's Beck is inderdaad goed
	beschermd."

	
	"Het
	is goed van u om dat te zeggen, zuster." Maar
	waartegen beschermd?
	Toen Adri de kamer verliet, stond Eriqwyn op van haar stoel en wierp
	een blik op hun moeder. "Ik ga nu bloemen plukken, mama,"
	zei ze, zichzelf een beetje hatend omdat ze wist dat haar woorden
	minder in vriendelijkheid en meer in spot werden uitgesproken.

	
	Haar
	moeder keek op en keek haar aan. Ondanks het verstrijken van de
	jaren die opgesloten zaten in haar herinneringen, toonden haar ogen
	even de geest van de vrouw die ze ooit was geweest. 

"Oké,
	schat," zei ze met een vage glimlach. "Veel plezier."

	
	Plezier.
	Eriqwyn dacht na over het woord toen ze de kamer uitliep. Alsof
	het leven nog steeds draait om touwtje springen en bloemen plukken.
	Ik ben opgegroeid, moeder. Net als Adri. We herinneren ons
	nauwelijks meer wat plezier is.

	
	


	

	
	


	

	
	Een
	gebrabbel van stemmen kwam uit open deuren terwijl Eriqwyn
	Fallen-Shrine Row af liep, met haar boog ontspannen in de hand.
	Warmte en de geur van staal vulden de lucht terwijl ze langs de open
	voorkant van de smid liep. Tan, de jongere van de twee smeden, wierp
	een blik op van zijn werk en stak een hand op. Zonder de pas te
	onderbreken, beantwoorde Eriqwyn het gebaar met een kort knikje en
	liep verder.

	
	Toen
	ze de zuidelijke rand van het dorp bereikte, stapte een figuur
	achter het laatste huis vandaan. Eriqwyn beet op haar tanden toen ze
	Shade herkende. Het donkere, glanzende haar van de vrouw viel om
	haar schouders, en het pure materiaal van haar lange rok en sjerpen
	die over haar borsten kruiste klampte zich vast aan haar figuur in
	de warme bries.

	
	Shade
	stond naast een houten balk en hief haar hand op om het gladde hout
	te strelen. "Hallo, Eri," spinde ze. Haar bruine ogen
	glommen in de ochtendzon.

	
	Eriqwyn
	liep langs haar heen, maar stopte toen Shade haar schouder
	aanraakte. "Wat wil je?" Snauwde Eriqwyn.

	
	Shade
	glimlachte. "Wat een vijandigheid. Je weet dat ik dat leuk vind
	in een vrouw. Ik heb je een tijdje niet gezien, Eri. Heb je je voor
	me verstopt?"

	
	"Ik
	hoef me niet voor je te verbergen," zei Eriqwyn bijtend. "En
	noem me geen Eri. Jij en ik zijn niet zo close."

	
	"Wat
	jammer nou." De stem van Shade straalde evenveel sensualiteit
	uit als haar uiterlijk. "Hoe zou je willen dat ik je in plaats
	daarvan noem? Eerste Warder?"

	
	"Dat
	zou acceptabel zijn."

	
	"Zulke
	formaliteiten," klaagde Shade. "Ik dacht dat we daar al
	lang aan voorbij waren. Met de plaatsen waar jij en ik zijn geweest,
	zou ik zeggen dat we meer …innig verbonden zijn dan de meeste
	in Beck van Minnow." Haar ogen trokken langs het lichaam van
	Eriqwyn.

	
	Eriqwyn
	wierp een blik op straat om er zeker van te zijn dat er geen
	afluisteraars waren. "Er is geen intimiteit tussen jou en mij,"
	zei ze krachtig. "Als het er ooit was, is het al lang voorbij.
	Ik ken je zoals je bent, Shade. Je bent een edelsteen - mooi, maar
	koud."

	
	Shade
	kwam een stap dichterbij en leek de korte afstand
	tussen hen te verkleinen. Haar vingers trokken zich een weg langs
	Eriqwyns blote schouder naar haar arm. "Voel ik koud aan?"
	Ze kwam nog dichterbij. "Of voel ik warm
	aan?
	Herinner je je die warmte, Eri? Je zou me eens moeten komen
	bezoeken, ik zou je eraan willen herinneren hoe aangenaam ik ben
	voor het oog en
	de
	aanraking."

	
	Met
	een zucht van frustratie gloeide Eriqwyn en haalde Shade's hand van
	haar arm. "Je zult me aanspreken met respect voor
	mijn positie."

	
	"Oh,"
	spinde Shade met een verleidelijke glimlach, "maar ik
	respecteer je positie." Het puntje van haar tong kroop tussen
	haar tanden. "Stuk voor stuk."

	
	Eriqwyn
	drong voorbij en stormde weg.

	
	"Tot
	gauw!" Riep Shade haar na.

	
					

	
	*****

	
	


	

	
	Dagra
	greep zijn Avato-hanger en fluisterde een gebed tot de Dyade en hun
	profeten terwijl hij door het lage gras sjokte, nog vochtig van de
	stortbui van de vorige dag. In het westen strekte een reeks heuvels
	langs de horizon zich uit, de zwakste zucht van de oceaan dreef over
	hun toppen. In het oosten staken riet en rietgrassen uit het met
	mist beladen moerasland als torens van kleine tempels, terwijl
	spookachtige bollen fee-vuur sereen boven de witte lijkwade
	zweefden.

	
	Ze
	hadden het moeras de rest van de vorige dag gevolgd, en toen het
	moeras eindelijk plaats maakte voor steviger land in het zuiden,
	stopte Jalis voor de nacht en sliepen ze onder de sterren. Sinds het
	aanbreken van de dag hadden ze een gestaag tempo aangehouden, in de
	hoop dat het uitgestrekte moeras eindelijk zou eindigen, zodat ze
	het binnenland in konden en teruggaan naar de Kingdom Road. Terwijl
	het eerste uur van de ochtend zich uitstrekte tot het tweede en het
	derde, voelde Dagra meer en meer alsof een verpletterende
	aanwezigheid de heide vulde.

	
	Het
	was niet de open ruimte die hem van streek maakte, noch was het de
	mogelijkheid van enig fysiek gevaar; hij was tenslotte een
	vrijbuiter, en als het te zwaar werd, konden ze altijd terugkeren.
	Wat hem verontrustte, was de goddeloze atmosfeer die begon toen ze
	de Deadlands binnengingen en die sindsdien alleen maar was
	verslechterd. Hij kon de aanwezigheid van de Dyade nauwelijks diep
	in Scapa Fell voelen. Zijn enige hoop was dat Aveia zijn gebeden nog
	steeds hoorde, en dat haar tegenhanger Svey’s Trommelach ook
	luisterde vanuit het Geestenrijk; het was verontrustend, en - Dagra
	gaf met tegenzin toe - ironisch dat zijn hoop bijna opwoog tegen
	zijn gebeden op deze plaats waar de Dyade nooit had geregeerd, deze
	plaats die het domein was van een primitieve en lang geleden
	niet-vereerde godin.

	
	"Vóór
	de Opstand," zei Dagra, meer tegen zichzelf dan de anderen, "ze
	hebben hun doden niet verbrand. Begroef ze gewoon en liet ze in de
	grond liggen om te bederven en rotten." Hij huiverde.
	"Goddeloos oefenen."

	
	"Het
	was hetzelfde in de Arkh voordat de Dyad opkwam," zei Jalis.
	"Sommige plaatsen begraven hun doden zonder crematie - in de
	afgelegen gebieden waar ze nog steeds de Bound and Unbound aanbidden
	over de Dyad."

	
	"Het
	maakte me nooit zoveel uit," merkte Oriken op. "Wat maakt
	het uit wat er met je gebeurt als je weg bent?"

	
	"De
	doden moeten worden verbrand en hun as moet zich verspreiden in de
	wind," hield Dagra vol. "Laat de botten in de modder
	zinken, maar laat de geest vrij vliegen." Terwijl hij een
	stille toevoeging aan zijn gebed opzette, liet hij zijn hanger los
	en keek langs Jalis naar het westelijke hoogland. Op dat moment kwam
	de bovenste hoek van een vierkante stenen structuur in zicht tussen
	de verre heuvels.

	
	Jalis
	had het ook gezien. Ze zweeg en deed haar rugzak af. "Is dat
	een kasteel?"

	
	"Ik
	betwijfel het," zei Oriken. "Te klein."

	
	"Het
	is groter dan die vestiging aan de rand." Dagra fronste naar
	het lelijke grijze blok dat even lang als breed was. "Geen
	ramen op de benedenverdieping. Wie zou op zo'n plek willen wonen?"

	
	"Ik
	denk niet dat het is gebouwd voor comfort," zei Oriken. "Het
	is meer dan waarschijnlijk een oude nederzetting."

	
	"Hm."
	Jalis had de kaart in haar hand en wees er met een vinger op. "Het
	is hier. Caer Valekha." Ze wierp een blik over de kaart. "Dat
	betekent dat we iets minder dan halverwege Lachyla zijn."

	
	"Bijna
	voorbij het punt van geen terugkeer", mompelde Dagra. "Wanneer
	de bestemming dichterbij is, is de verstandige route verdergaan."

	
	Oriken
	trok een wenkbrauw op. "Hoor ik een golf van enthousiasme?"

	
	Dagra
	snoof. "Meer als oplossing."

	
	"Wacht."
	Jalis staarde naar het bolwerk, terwijl ze de kaart weer opzij legde
	en haar rugzak over haar schouder slingerde. "Ik dacht dat ik
	beweging zag."
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